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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo identificar e analisar a presenga e abordagem das
Metodologias Ativas de Aprendizagem na formacao de professores da Universidade Federal
de Juiz de Fora. Para cumprir este objetivo foram utilizados dois métodos qualitativos, o
primeiro foi a andlise bibliografica dos artigos referente ao tema e sobre as técnicas
associadas a elas e o segundo foi andlise documental do Projeto Pedagdgico Institucional
atualizado em 2018 e os Projetos Pedagogicos dos Cursos de Licenciaturas de Juiz de Fora
aprovados até inicio de dezembro. A partir das informagdes obtidas foi identificado que, com
excec¢do do curso de Fisica, o tema nido é muito abordado nas salas de aula da faculdade.
Ademais, o termo ndo consta no Projeto Pedagdgico Institucional e ndo aparece em alguns
dos Projetos Pedago6gicos dos Cursos.

Palavras chave: Metodologias Ativas. Universidade Federal de Juiz de Fora. Projeto
Pedagdgico Institucional. Projeto Pedagdgico dos Cursos de Licenciatura.



ABSTRACT

The present academic work aims to identify and analyze the presence and approach of Active
Learning Methodologies in teacher training at the Universidade Federal de Juiz de Fora. To
achieve this objective two methods were used, the first was the bibliographic analysis of
articles referring to the topic and the techniques associated with them, and the second was the
documentary analysis of the Institutional Pedagogical Project updated in 2018 and the
Pedagogical Projects of the Licentiate Degree Courses of Juiz de Fora approved by the
beginning of December. According to the information obtained, it was discovered that, except
for the Physics course, the topic is not covered much in college classrooms. Furthermore, the
term does not appear in the Institutional Pedagogical Project and does not appear in some of
the Pedagogical Projects of the Courses.

Key words: Active Learning Methodologies. Universidade Federal de Juiz de Fora.

Institutional Pedagogical Project. Pedagogical Projects of the Licentiate Degree Courses.



SUMARIO

1. INTRODUCAO 7
2. METODOLOGIAS ATIVAS 9
2.1. Conceitos 9
2.2. Exemplos de Técnicas das Metodologias Ativas 10
2.2.1. Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) 10
2.2.2. Ensino Hibrido 14
2.2.3. Estudo de Caso 17
2.2.4. Gamificagdo 20
2.2.5. Cultura Maker 24
2.2.6. Sala de Aula invertida 25
2.2.7. Storytelling 28
3. ANALISE DO PPI DAS LICENCIATURAS DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE
JUIZ DE FORA 31
3.1. Historia 31
3.2. Estrutura Organizacional e Curricular das Licenciaturas 32
3.3. Diretrizes do Curriculo 33
4. ANALISE DOS PPCs DAS LICENCIATURAS DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE
JUIZ DE FORA 38
4.1. Tecnologia, TICs ou TDCI 39
4.2. Autonomia do discente 40
4.3. Técnicas das Metodologias Ativas 41

5. CONSIDERACOES FINAIS 44




1. INTRODUCAO

Em minha trajetoria académica fui exposta majoritariamente a abordagens tradicionais

de ensino, que caracteriza-se em um modelo centrado no professor, em que o conhecimento ¢
passado de forma unilateral, uma vez que o aluno ¢ o receptor passivo de conhecimento,
apenas reproduzindo-o em avaliagdes desenvolvidas com base na memorizagao do conteudo e
o professor ¢ visto como o Unico detentor do conhecimento. Nestas abordagens as aulas sdo
majoritariamente expositivas, focando na memoriza¢do e reproducdo do conhecimento em
avaliagdes, limitando a autonomia dos alunos e prejudicando o seu desenvolvimento como
cidadao critico. Apenas no final do curso me deparei com formas diferentes de ensinar que
tem como objetivo tornar o aluno sujeito ativo na sua aprendizagem.

O estudo das Metodologias Ativas de Aprendizado esta sendo cada vez mais discutido
no ambiente académico, por este motivo buscamos, por meio deste trabalho, identificar e
analisar a presencga e abordagem dessas metodologias na formagao de professores, tendo como
foco os cursos de licenciaturas da Universidade Federal de Juiz de Fora.

Para desenvolver este estudo, partimos da hipotese que, considerando que os cursos de
licenciatura estdo passando por reformulagdes curriculares recentes e, considerando que o
debate sobre metodologias ativas de aprendizagem esta em alta, a tematica das Metodologias
Ativas estara presente nos cursos de formagao de professores. Este trabalho busca, portanto,
discutir a implementacdo e discussdo de “Metodologias Ativas” nos cursos de licenciatura da
Universidade Federal de Juiz de Fora.

Acredito que a implementacdo de metodologias ativas traz diversos beneficios para os
alunos, entre ele temos: i) aprendizagem ativa que, segundo Bonwell e Eison (1991), elas
envolvem os alunos de maneira mais direta no processo de aprendizagem, o que aumenta o
engajamento € a motivagao; ii) desenvolvimento de pensamento critico e reflexivo que, de
acordo com a literatura, atividades como debates e estudos de caso encorajam os alunos a
analisar informacdes, questionar pressupostos e tomar decisdes informadas (Garrison,
Anderson, & Archer, 2001); iii) desenvolver habilidades interpessoais que, de acordo com
Johnson e Johnson (1989), metodologias ativas frequentemente envolvem atividades
colaborativas que ajudam os alunos a desenvolver habilidades de trabalho em equipe e
habilidades sociais; iv) retengdo e aplicagdo de conhecimento, segundo David Kolb (1984),
metodologias ativas facilitam a aprendizagem significativa, onde o conhecimento ¢ aplicado e
integrado a situagdes reais, promovendo uma compreensdo mais profunda e duradoura do

conteudo.



Diante disso, nossa questdo de pesquisa €, “Os alunos das licenciaturas da
Universidade Federal de Juiz de Fora estdo sendo formados para as Metodologias Ativas de
Aprendizagem na educacdo bésica?”’. Ao longo do trabalho buscaremos responder a nossa
pergunta e descobrir se a nossa hipotese sera confirmada ou refutada.

No que diz respeito a Metodologia selecionada, utilizamos a abordagem de pesquisa
qualitativa, para compreender e significar as metodologias ativas e o seu contexto. Assim,
utilizamos a Analise Bibliografica, que por sua vez, envolve a revisao sistematica e critica de
literaturas que abordam o tema Metodologias Ativas; nos permitindo compreender as teorias
acerca do assunto, os conhecimentos existentes e os conceitos dentro do tema. Ela se torna,
portanto, crucial para embasar ¢ fundamentar a pesquisa, nos dando contexto maior.

Outrossim, outro método utilizado sera a Analise Documental, que envolve coleta e
analise dos documentos e registros do PPC dos cursos formadores de professores e do PPI das
licenciaturas da Universidade Federal de Juiz de Fora, que estdo passando por reformulagcdes
curriculares recentes, nos permitindo ver se ha a discussdo e o ensino sobre as Metodologias
Ativas de Aprendizagem. A UFJF oferece cerca de 17 cursos de licenciatura: Artes Visuais;
Ciéncias Sociais; Educagdo Fisica; Enfermagem; Filosofia; Fisica; Geografia; Historia;
Portugués, Inglés; Espanhol; Francés; Latim; Italiano; Matematica; Pedagogia; Quimica e
Musica. Nos analisaremos apenas o PPC dos cursos e o PPI das licenciaturas reformulados e
aprovados até inicio de 2024.

Para este trabalho temos como objetivo geral: identificar e analisar a presenca e
abordagem das Metodologias Ativas de Aprendizagem na formacgdo de professores da
Universidade Federal de Juiz de Fora. Com intuito de cumprir com este objetivo, foram
selecionados dois objetivos especificos, sao eles: 1) Analisar as caracteristicas e principios das
metodologias ativas e sua relevancia no contexto educacional atual e ii) Investigar e analisar o
projeto pedagdgico institucional (PPI) das licenciaturas e os projetos pedagdgicos dos cursos
(PPC) de formacao de professores no que tange as metodologias ativas, identificando suas
abordagens, estratégias e duracao.

Por fim, a estrutura do texto serd dividido em quatro capitulos além da introducao, sdo
eles: 1) Metodologias Ativas, que foi dividido em dois subtitulos o primeiro foi trabalhado o
que é e o que as Metodologias Ativas defendem e o segundo foram as técnicas das
Metodologias Ativas; i1) Foi destinado a andlise dos PPIs; iii) Foi destinado a andlise dos

PPCs e suas consideragdes e iv) Consideragdes Finais, destinado a expor os resultados das

andlises bibliograficas e documentais.



2. METODOLOGIAS ATIVAS

2.1.  Conceitos

Primeiramente, ¢ valido ressaltar que as Metodologias Ativas surgiram como resposta
as limita¢des do ensino tradicional, um modelo unidirecional de ensino que, muitas vezes, tem
como caracteristica ser um modelo passivo, onde o aluno ¢ apenas um receptor de
informagdes. Outrossim, elas tém se destacado como uma abordagem inovadora no campo da
educagdo, oferecendo alternativas ao ensino tradicional e promovendo uma participacao mais
dindmica dos alunos no processo de aprendizagem.

Ademais, elas sdo um conjunto de estratégias pedagogicas que colocam o aluno no
centro do processo de aprendizagem, incentivando sua participagdo ativa e engajamento.
Assim, o aluno, em vez de ser um receptor passivo de informagdes, assume um papel mais
ativo, participando diretamente da constru¢do do conhecimento. Segundo Moreira (2018),
essas metodologias envolvem praticas que promovem a autonomia dos alunos e o
desenvolvimento de habilidades criticas e reflexivas. Ademais, Moran (2018) define
metodologias ativas como: Estratégias de ensino centradas na participacdo efetiva dos
estudantes na construcdo do processo de aprendizagem de forma flexivel, interligada e
hibrida. (MORAN, 2018, p.4).

As metodologias ativas oferecem diversas vantagens para a educacdo, como:
engajamento e motivacio; desenvolvimento de habilidades criticas, preparando os alunos para
resolugdo de problema; aprendizagem ativa e significativa,conectando contetidos com
situacOes reais e relevantes e o desenvolvimento de competéncias interpessoais, estimulados
pelo trabalho em equipe.

N

E vilido ressaltar que, em relacio a aprendizagem ativa e significativa, Valenca e
Tostes (2019) defendem que aprendemos melhor quando estudamos algo que faga sentido
para nos, seja por meio de uma experiéncia real, concreta ou mental. Neste contexto, o
aprendizado ativo ¢ provocado pelo uso das metodologias ativas.

Apesar de suas vantagens, as metodologias ativas também apresentam desafios e
desvantagens, como: demandas para o professor, exigindo mais tempo e preparacdo por parte
dos professores, para planejar as aulas e fornecer feedbacks; resisténcia a mudanga a essas
novas abordagens, uma vez que as partes estdo mais acostumadas com as metodologias
tradicionais; necessidade de recursos adicionais, como materiais e tecnologias especificas, e
avaliacdo complexa pois envolve a andlise de habilidades praticas e o desempenho em

atividades colaborativas.



Por fim, as técnicas associadas as metodologias ativas sdo projetadas para envolver os

alunos em processos de aprendizado que vao além da simples recep¢do de contetido. Elas
enfatizam a participacdo ativa, a colaboracdo, a resolugdo de problemas e a reflexdo critica.
Discutiremos a seguir as técnicas: Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), Ensino
Hibrido, Estudo de Caso, Gamificacdo, Cultura Maker, Sala de Aula invertida e Storytelling.
2.2.  Exemplos de Técnicas das Metodologias Ativas
2.2.1.  Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL)

A aprendizagem Baseada em Problema (ABP), que em inglés ¢ Problem-Based
Learning, foi estruturado pela primeira vez em 1969 no curso de Medicina da Universidade
McMaster, no Canada, que a utiliza até hoje, nos anos seguintes ela se espalhou pelos Estados
Unidos, Europa e chegou ao Brasil em 1997 e 1998 e os cursos de Medicina de Marilia e de
Londrina, respectivamente, foram os pioneiros na sua sistematizagdo no pais, assim como os
cursos de pos-graduagdo em Saude Publica da Escola de Saude Publica do Ceara (Batista et
al., 2005). Vale ressaltar, ademais, que esta metodologia ainda ¢ pouco conhecida pela
Educacdo Basica brasileira e, quando conhecida, esta pratica pedagdgica € pouco
implementada dentro de sala de aula.

Esta metodologia, de acordo com Levin (2011), surgiu com o propoésito de auxiliar o
discente no conhecimento do contetido teodrico, fortalecer a sua capacidade de resolver
problemas e envolvé-lo no aprendizado. Ademais, de acordo com Barrows (1986), a ABP
representa um método de aprendizagem que tem por principio a utilizacdo e resolugdo de
problemas como ponto de partida para a adquirir e integrar novos conhecimentos. Outrossim,
o problema direciona e inicia o processo de ensino e aprendizagem, para Hung (2009) esta
caracteristica proporciona a ABP uma abordagem completamente diferente do ensino
tradicional quanto as atividades direcionadas para a aprendizagem dos alunos.

Assim, a Aprendizagem Baseada em Problemas ¢ uma estratégia ou uma metodologia
que se baseia na resolucdo e investigagdo de problemas do mundo real e, muitas vezes,
envolvendo a histéria e vivéncia do aluno. Ela tem como premissa que o professor e os alunos
trabalhem juntos e se envolvam para analisar as informagdes e conhecimentos ja existentes e
0s que serdo necessarios para solucionar o problema. Ademais, as situagcdes problemas sao
cuidadosamente planejadas com o intuito de garantir ao aprendiz a aquisi¢do de determinadas
competéncias previstas no curriculo escolar. (LOPES, et al, 2019).

Para Torp e Sage (2002, p. 15), a ABP tem trés caracteristicas principais:



* A situagdo problema deve envolver o estudante, permitindo a ele aprender de uma

forma significativa e articulada, uma vez que ele estaria solucionando um problema no

qual ele estaria interessado.

* Organizar o curriculo ao redor de problemas holisticos, espelhados no mundo real;

* Criar um ambiente de aprendizagem em que os professores orientam o pensamento e

guiam a pesquisa dos alunos, ndo apenas dando a resposta final, uma vez que muitos

problemas podem ter mais de uma resposta considerada certa.

Em relacdo a situacdo problema, Souza e Dourado (2015), elabora sobre o seu cenario

e defende que ele deve apresentar quatro caracteristicas basicas e fundamentais para que ele

seja considerado um ‘bom cenario, para isso ele deve:

Atrair o interesse do aluno, uma vez que isso estimula os alunos a se
aprofundarem mais na sua pesquisa, isso deve ser feito de modo a
proporcionar a ligagdo do conteudo programatico da disciplina com
situagdes do cotidiano dos alunos (BARELL, 2007; CARVALHO,
2009).

Haver correspondéncia entre contetidos curriculares e aprendizagem
Ele deve possuir funcionalidade, sendo facilmente compreendido pelos
alunos, com vocabulario acessivel e bem construido € com um bom
recurso visual, ou seja, imagens de tamanhos grandes e coloridas, que
possibilitem a sua visibilidade.

Deve ter o tamanho ideal, ndo sendo muito grande e nem muito curto,

estimulando, contextualizando e despertando a curiosidade dos alunos.

De acordo com Tiballi (2003), a ABP apresenta cinco passos ou ciclos: 1.

Apresentacdo de um problema; 2. Identificagdo do problema; 3. Sugestdo de solugdo; 4.

Experimentacao; 5. Solucio.

Seguindo esta ideia, Torp e Sage (2002), Kain (2003) e Wood (2003) defendem que a

turma sera dividida em grupos tutoriais, que serdo guiadas pelo professor, que eles

denominam de ‘tutor’ e discorrem sobre cada etapa do ciclo. O primeiro momento ¢ destinado

para analisar o problema, para eles o grupo deve primeiro identificar as informacdes

fornecidas e o qual conhecimento prévio cada membro do grupo possui sobre o tema, em

seguida o grupo deve gerar hipoteses com o que tem para solucionar o problema central e, por

fim, identificar as deficiéncias ou “lacunas” de aprendizagem, ou seja, o que ele ainda nao

sabe que os ajude e que serdo necessarias para resolver a questao levantada.



Os autores acreditam que o segundo momento (ciclo) é para focar no estudo
autodirigido de cada membro, ou seja, depois de saber o que eles ja sabem e o que eles
precisam entender para solucionar a situacdo problema, o grupo se separa para que cada um
estudo o que precisa.

No terceiro ciclo o grupo se retne novamente, agora com novas informagdes, €
discutem o que foi descoberto por cada um e as informacdes deverdo ser aplicadas,
compartilhadas, debatidas e avaliadas até que o grupo alcance uma ou mais novas conclusdes.
Caso ele ndo alcance o resultado esperado ou ndo ache uma solugdo adequada, os alunos
deverdo voltar para o primeiro ou segundo ciclo e comecar novamente, este movimento pode
ocorrer quantas vezes forem necessarias, até que chegue em uma conclusdo. Este ciclo de

aprendizado, pode ser melhor entendido pela figura abaixo:

PRIMEIRO MOMENTO (Formular e Analisar o Problema)

Cenario do Problema

Identificar Gerar Identificar
os fatos Hipoteses Deficiéncias

SEGUNDO MOMENTO (Estudo Autodirigido)

Definicao de Busca de Novas
Estrategias Informacoes

TERCEIRO MOMENTO

Aplicar Novos Discussao e

Conhecimentos Avaliacao

PROBLEMA NAD RESOLVIDO PROBLEMA RESOLVIDO

Figura 1:- O ciclo de aprendizagem na ABP (modificado de Hmelo-Silver, 2004).

Papel do Aluno e do Professor
Nesta pratica pedagdgica o professor tem como funcdo apresentar a situagao problema

e orientar, guiar, mediar os alunos e os grupos, sendo um parceiro de investigacdo para eles,



contrapondo com a visdo que ele tem, quando comparamos a educagdo tradicional, pois nela
ele tem o papel de direcionar o ensino, detendo todo o conhecimento e passando adiante. Nas
duas praticas, o professor ird avaliar os seus alunos, o que mudara sera a forma e o que sera
avaliado.

Os alunos, enquanto no modelo tradicional ele ¢ um ouvinte passivo, apenas
recebendo as informagdes e as memorizando, no modelo da ABP ele trabalha ativamente com
a complexidade da situagdo, ele investiga e resolve os problemas como parte envolvida, neste
modelo o aluno aprende a aprender, uma vez que ele deve procurar as informagdes
necessarias, construindo o seu conhecimento, assumindo, assim, mais responsabilidade com a
sua aprendizagem. Em suma, o aluno se torna o protagonista da sua aprendizagem uma vez

que ele:

se sente motivado, valoriza os conhecimentos trazidos das suas experiéncias
adquiridas ao longo da vida, amplia e desenvolve o seu potencial para novas
aprendizagens. Assim, a aprendizagem torna-se autodirigida, auto-orientada, e
motivadora. (SOUZA e DOURADO, 2015 p. 188).

Em relagdo a aprendizagem, ¢ valido ressaltar que a ABP evidencia muito mais a
compreensdo do que a memorizagdo, que ¢ mais valorizada na educagdo tradicional; nao
excluindo a importancia desta para a aprendizagem, uma vez que, quanto maior for a
compreensdo de determinado assunto, mais facil serd a sua memorizagdo e,

consequentemente, a aprendizagem.

Vantagens e Desafios

A primeira vantagem, de acordo com Barell (2007) ¢ a motivacdo gerada pelo
dinamismo da atividade, resultando em maior interesse € envolvimento dos alunos na sua
aprendizagem. Outra vantagem ¢ a integragao dos conhecimentos prévios e novos, agindo na
aquisicdo, fixagdo e duracdo do conhecimento produzido e a terceira ¢ desenvolver o
pensamento critico dos discentes, uma quarta vantagem seria o desenvolvimento de
habilidade interpessoal através dos trabalhos em grupo.

Alguns desafios encontrados durante a utilizacdo desta Metodologia Ativa sdo a
inseguranca inicial dos profissionais de trabalhar com algo diferente; o tempo que usa durante
essas praticas sdo muito maiores quando os comparamos com o tempo utilizado em uma aula
expositiva; a inadequacdo do curriculo; falta de habilidade do professor-tutor e a limitacdo de

recursos.



2.2.2.  Ensino Hibrido

Desde a Revolucdo Industrial ja existem registros de Educacdo a Distancia (EaD),
entretanto, pode-se afirmar que foi apenas com o desenvolvimento das TICs (Tecnologias da
Informagao e de Comunicagdo) que se pode notar um maior desenvolvimento quantitativo e
qualitativo desta modalidade.

No Brasil, apenas em 2005 que o termo ‘Educag¢do a Distancia’ foi conceituado,

através do Decreto n. 5.622, de 19 de dezembro de 2005, em seu artigo 1° que afirma:

Art. 1° - Para os fins deste Decreto, caracteriza-se a educagdo a distancia como
modalidade educacional na qual a mediacdo didatico- -pedagdgica nos processos de
ensino e aprendizagem ocorre com a utilizagdo de meios e tecnologias de
informag@o e comunicagdo, com estudantes e professores desenvolvendo atividades
educativas em lugares ou tempos diversos (BRASIL, 2015).

O Ensino Hibrido surgiu nos Estados Unidos e na Europa, como uma medida para
reduzir a evasdo escolar que estava acontecendo nos cursos de EaD que, de acordo com
Macdonald (2018) foi causado pela sensa¢dao de abandono que os discentes sentiam, o Ensino
Hibrido resolveria, entdo, o problema, possibilitando maior contato dos alunos com o docente,
proporcionando, entdo, maior motivacao e acolhimento através de maior contato e interagdes
presenciais.

E valido ressaltar que com o avango da tecnologia ocorreu a integragio de todos os
espagos e tempo e, consequentemente, os alunos estao sempre cercados por muita informagao
0 que se torna até mesmo perigoso sem uso de mediacdo. Outrossim, com a internet a
educacdo acontece através de diferentes espacos do cotidiano, inclusive os online, com a
divulgacdo aberta de muitos cursos, materiais € noticias, podemos aprender em qualquer
lugar, a qualquer hora e com muitas pessoas diferentes porém, nao temos modelos prévios
bem sucedidos para aprender de forma flexivel numa sociedade altamente conectada.
(ALMEIDA & VALENTE, 2012).

O Ensino Hibrido tem se tornado uma importante metodologia de ensino e esta sendo
cada vez mais utilizado na Educacdao Basica, principalmente depois da Covid. Seu objetivo
principal ¢, portanto, integralizar o ambiente online e presencial das escolas, fazendo uso de
materiais online, proporcionando uma troca rica e ininterrupta de informagdo. Estd pratica

pedagdgica pode ser conceituada como:

O ensino hibrido ¢ um programa de educag@o formal no qual um aluno aprende, pelo
menos em parte, por meio do ensino online, com algum elemento de controle do
estudante sobre o tempo, lugar, modo e/ou ritmo do estudo, e pelo menos em parte
em uma localidade fisica supervisionada, fora de sua residéncia. (CHRISTENSEN,
HORN & STAKER, 2013, p.7).



De acordo com Michael Horn e Heather Staker (2015, p.34-35) existem trés
caracteristicas basilares do ensino hibrido. A primeira ¢ que o aluno aprenda, pelo menos, em
parte, no ambiente virtual. A segunda, que a aprendizagem ocorra em local fisico distinto do
lar. E a terceira, que as aprendizagens no ambiente on-line e fisico estejam integradas, uma
vez que apenas misturar o espaco virtual com o ambiente virtual em situagdes isoladas ndo ¢
suficiente para ser caracterizado como ensino hibrido. Assim, no ensino hibrido o Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) ¢ uma prolongacao da sala de aula e do que foi visto nela e
ndo um ambiente isolado, potencializando e tornando mais significativo os aprendizados
dentro de sala de aula.

Assim, Horn e Staker (2012, apud VALENTE, 2014)) afirmam que durante um
momento de atividade online o aluno escolhera onde, quando, como e em qual ritmo ele ira
estudar e realizar as atividades e no momento presencial o professor vai orientar interagir e
supervisionar as atividades praticas ou o conteudo estudado. Proporcionando, entdo, um
processo de ensino- aprendizado mais eficiente, personalizado e interessante, permitindo que
os alunos se tornem sujeitos de sua aprendizagem.

Outrossim, Souza et al. (2019) e Horn e Staker (2012 apud VALENTE, 2014), apesar
de usarem algumas nomenclaturas diferentes, esses pesquisadores defendem que existem
quatro modelos que caracterizam o Ensino Hibrido: flex, a la carte, de rotagdo e virtual
enriquecido. E vélido acrescentar que e Ivanilda Novais (2017) afirma que devemos ter em
mente que existem modelos mais adequados para usar em ambientes virtuais como: flex, a la
carte e virtual enriquecido e os que seriam mais promissores no espaco fisico como: o de
rotagdo por estacdes, laboratério rotacional, sala de aula invertida e rotacdo individual. Sobre

€SSes:

Modelo de Rotagdo: como o proprio nome sugere, os alunos revezam as atividades
realizadas de acordo com um horario fixo ou ndo, sob orientacdo do professor. As
atividades podem seguir para discussdes com ou sem a presenga do professor.
Rotacio por estacdes: organizados por grupo, os alunos realizam sua tarefa podendo
ser escrita ¢ desenvolvida on-line. Laboratério Rotacional: comec¢a com a sala de
aula tradicional, em seguida adiciona uma rotagdo para os computadores e/ ou
laboratdrios de ensino. Sala de aula invertida: o contetido tedrico ¢ estudado
antecipadamente, no formato on-line, enquanto no espaco da sala de aula ocorrem as
discussdes. Rotagao Individual: cada aluno tem uma lista das propostas que deve
contemplar em sua rotina para 04 A Singularidade Pedagogica do Ensino Hibrido
BRITO, M. S.. EaD em Foco, 2020; 10(1): €948 cumprir os temas a serem
estudados.(NOVAIS, 2017, p.40-44).

Em relagdo aos modelos que sdo ela acredita ser mais apropriado para o espago virtual

ela conceitua:

Modelo Flex: os estudantes de forma personalizada aprendem usufruindo de
diferentes modalidades. Modelo a la carte: pode ser feito na escola fisica ou fora da



aula. Isso difere do ensino on-line de tempo integral porque ndo ¢ uma experiéncia
de toda a escola. Modelo Virtual Enriquecido: ¢ um curso ou uma disciplina em
que os estudantes tém sessdes de aprendizagem obrigatoriamente presencial na
presenga do professor responsavel pela disciplina (NOVAIS, 2017, p.40-44).

Segue a tabela que sintetiza o que foi supracitado:

MODELOS DE ENSINO HiBRIDO

(

Aprendizagem online

. Rotacdo de Estacdo Modelo Flex
2 | |
z Rotacao de Laboratorio Modelo a la carte
| |
Sala de aula Invertida Modelo virtual

| enriquecido

Rotacao Individual

Fonte: tabela modelos de Ensino Hibrido
Papel do Aluno e do Professor

E valido evidenciar que a atuagdo do professor sera fundamental no processo de
ensino e aprendizagem, entretanto, nesta pratica de ensino o papel do aluno muda, uma vez
que ele terd maior controle do ritmo de aprendizagem.

Amancio Rego (2018, p.37) aponta trés possibilidades para o papel dos alunos e dos
professores: a primeira € que o professor ¢ o transmissor dos conteudos; a segunda fala que o
aluno estuda e analisa os conteudos, em sendo o professor apenas o facilitador do processo,
sem a participacao efetiva em todas as fases do trabalho pedagogico e a tltima o aluno estuda
e analisa os conteudos sob a mediacdo do professor, que orienta e participa ativamente de
cada etapa.

Moram (2015) defende a ideia de que o professor deve desempenhar o papel de
curador e orientador, Curador no sentido de cuidador, pois ele deve cuidar de cada um, dando

apoio, acolhendo, estimulando e valorizando seus alunos. Outro sentido que o autor da a


https://tutormundi.com/blog/ensino-hibrido/

palavra ‘curador’ ¢ de supervisionar e guiar o conteiido acessado pelos alunos, uma vez que,
com tanta informacdo disponivel, sendo passada de diferentes formas, com diferentes
‘verdades’ o professor deve selecionar o que sera relevante para o aluno. Ademais, o
professor ¢ orientador por que ¢ fundamental que ele oriente tanto a turma, um grupo e até
mesmo individualmente.

Assim, o professor age também como gestor de caminhos, guiando seus alunos em um
mar de informagdes, planejando cada momento da aula seja online ou presencial para melhor
satisfazer as necessidades da turma e também de cada aluno.

Em relagcdo ao aluno, muito artigos ressaltam a individualidade que esta pratica de
ensino traz para a educagdo de cada aluno, uma vez que, as plataformas onlines permitem que
os alunos avancem em seu ritmo e possam ter planos de atividades, feedbacks, trabalhos,
matérias e refor¢os individualizados de acordo com a necessidade de cada um; o que garante
também uma maior autonomia e motivagao aos discentes.

Por fim, apesar de alguns autores defenderem que o ensino hibrido, ¢ considerado uma
estratégia de aprendizagem valida para a Educacdo ainda hoje muitos discentes ainda nao se
sentem confortaveis de trabalhar em um ambiente virtual e alguns nao conseguem ou nado
sabem mexer e ingressar nesta nova realidade do mundo virtual o que dificulta a introdugdo

desta metodologia em sala de aula.

2.2.3.  Estudo de Caso

A metodologia ‘Estudo de Caso' ¢ e foi usada ao longo do tempo pelas diferentes areas
do conhecimento como: administracdo, servico social, direito, medicina, psicanalise, na
educagdo, entre outros. Ela ¢ usada, entretanto, com diferentes finalidades e,
consequentemente, possui diferentes métodos.

De acordo com Hamel (1993 apud André 2013) esta metodologia teve origem na
sociologia e antropologia no final do século XIX e inicio do século XX, nestas areas o
objetivo principal desses estudos era realcar as caracteristicas e atributos da vida social.
Entretanto, na medicina, na psicanalise, na psicologia € no servico social, os estudos de caso
tinham inicialmente uma finalidade clinica de diagnosticar um problema e acompanhar o seu
tratamento, atualmente em algumas éareas esta metodologia vem sendo utilizada como recurso
didatico seja para ilustrar um procedimento ou para estimular o debate de um tema.

Na educacdo, este método apareceu nos manuais de metodologias de pesquisa nas

décadas de 60 e 70, mas de uma forma muito limitada, uma vez que, nesta €poca, era uma



metodologia muito descritiva. Na década de 80, entretanto, ele tem a finalidade de focalizar
um fendmeno particular, levando em conta seu contexto e suas multiplas dimensdes.

Esta metodologia consiste em uma investigacdo sistematica de algo, seja uma pessoa,
um grupo, uma institui¢do ou um local, assim, de acordo com Goode (1969) ela ¢ considerada
um tipo de andlise qualitativa, entretanto temos que levar em consideragdo que ela pode
apresentar objetividade, precisdo e rigor insuficiente.

Ademais, o estudo de caso tem sido visto como um recurso pedagdgico que auxilia na
geracdo de ‘insights’ e de hipoteses, podendo estudar e analisar intensivamente uma situacao
particular, respondendo, frequentemente, perguntas de “como” e “porque” e ele se destaca
pela necessidade de lidar e de avaliar uma extensa variedade de evidéncias. Portanto, esta
metodologia nos permite estudar um caso/contexto real, fazendo uso de conhecimentos
particularizados.

André (1984), em seu artigo seleciona algumas caracteristicas ou pressupostos do
Estudo de caso, sdo eles: buscar a descoberta; enfatizar a “interpretacdo em contexto”, buscam
representar diferentes pontos de vista de um contexto social; apresentar uma variedade de
fonte de informacao; permitir generalizacao naturalista; procura retratar a realidade de forma
completa e profunda e, por fim, seus relatos sao escritos de formas mais acessiveis.

Em relagdo ao desenvolvimento do Estudo de Caso Nisbett ¢ Watts (apud ANDRE,
2005)sugerem que esta metodologia possui trés fases: exploratoria ou de defini¢do dos focos
de estudo; fase de coleta dos dados ou de delimitacdo do estudo; e fase de analise sistematica
dos dados.

Na primeira fase, como o nome sugere, o investigador deve delimitar qual serd o seu
objeto de estudo, ¢ comum que o caso comece como algo aberto e vd se delimitando e
delineando de acordo com o seu avango. E nesta fase, também, que o investigador ird
providenciar a sua inser¢do dentro do contexto que serd analisado e como, caso seja
necessario.

Na segunda fase, apds o investigado, aluno ou pesquisador selecionar os elementos ou
termos- chaves do seu estudo ele ira proceder com a coleta sistematica dos dados em
documentos e fontes variadas.

De acordo com Bassey (2003) existem trés métodos de coleta de dados nos estudos de
caso: fazer perguntas, observar eventos e ler documentos. Ao serem conduzidos utilizando a
leitura de documentos estdo inclusos, por exemplo: cartas, memorandos, agendas, atas de

reunides, documentos administrativos, estudos formais, avaliagdes de plantas e artigos da



midia, dados arquivados, ndo podendo ser considerados como acontecimentos literarios do
evento ou acontecimento estudado.

Ao serem conduzidos utilizando o método da observacgao, entretanto, ela pode ser feita
de duas formas ou até mesmo usando as duas para analisar um mesmo evento, sendo elas:
Observacdo Participante e Observacdao Direta. Nesta, o observador deixa de ser algo passivo,
como na primeira, ¢ pode assumir algum papel ativo no que esta sendo estudado.

Por fim, ao utilizar entrevistas, de acordo com YIN (1989) elas podem assumir trés
formas: entrevista de natureza aberta-fechada, que o investigador pode solicitar a
apresentacdo de fatos e de opinides; Entrevista Focada, que ¢ feita em um curto periodo de
tempo em que o investigador deve preferencialmente seguir as perguntas estabelecidas no
protocolo da pesquisa, mas ela pode ter um carater conversacional; Entrevista do tipo Survey
que implicam em questdes e respostas mais estruturadas. A ultima fase sera fazer uma analise
sistemdtica de todos os dados obtidos e formular o relatorio.

O desenvolvimento e a forma de utilizar esta metodologia pode ser sumarizado pelo

quadro a seguir:

Definicao e Preparacao, Analise e
planejamento coleta e analise conclusao
€ > £ > < :
~ S A, e ———— ~ =4
Conduzo !  Escreveum Chega a
> i . *  conclusées de
primeiro  —ks  relatério de -
estudo de caso caso individual casos :iruzados
Seleciona os Modifica a teoria
CaAs0s
Conduzo Escreve um l
Desenvolve |  segundo —7* re!a_ r.ér_iat de -» T
& taarla estudo de caso caso individual _ implicagdes
Projeta o
protocolo de
coleta de dados Escreve um relatdrio
- de dados cruzados
® | Conduzos Escreve um
2y estudos de caso — relatério de —

TEMANSECantes caso individual |

Fonte:Tabela Estudo de Caso
Quando aplicamos esta metodologia para dentro de sala de aula o professor ira guiar o
aluno e pode fornecer os documentos necessarios para auxilid-lo. Por ela utilizar uma vasta
gama de documentos e dados de andlise o professor pode usar isso ao seu favor, trabalhando

com diferentes matérias e temas dentro de um campo estudado e, muitas vezes, por termos
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diferentes métodos de coleta de dado isso permite o aluno escolher, trabalhar e desenvolver

naquele que lhe ¢ mais benéfico.

2.2.4.  Gamificacdo

Os jogos fazem parte da cultura mundial hd muito tempo e, com o acelerado avango da
tecnologia, sua propagacdo aumentou de maneira exponencial e, atualmente, a maioria das
casas possuem pelo menos uma forma ou plataforma de jogos, O PGB (Pesquisa Game
Brasil) destaca que, em 2023, 70,1% da populagdo brasileira afirma jogar algum jogo.

A gamificacdo, cujo termo vem do inglés gamification, ¢ considerada metodologia
ativa e defende a aplicagdo de elementos utilizados nos jogos eletronicos (games), como
mecanica, narrativa, conflito, feedback, estratégia, pensamento, na aprendizagem de
determinados conteudos escolares, com a finalidade de motivar os alunos na sala de aula e na
solugdo de problemas e promover aprendizagens nas mais diversas areas do conhecimento e
da vida dos individuos (KAPP, 2012),

A ideia da gamifica¢do, em suma, ¢ utilizar elementos dos jogos fora do seu contexto
dos games e dentro de uma sala de aula ou em outra situagdo, uma vez que, varios estudiosos
acreditam que os jogos sao poderosas ferramentas para potencializar as aprendizagens em
diversas areas do conhecimento (AZEVEDO e BOMFOCO, 2012).

E valido apontar que esta metodologia tem algumas limitagdes que afetam a sua
implementagdo no contexto educacional e os seus resultados, entre elas, podemos citar que ela
apresenta uma caréncia de métodos especificos para aplicar em um contexto escolar, fazendo
com que os professores se atentem mais na hora de preparar o design experimental, como as
diretrizes na hora de implementar o método, ademais, caso ela seja empregada de forma
incorreta pode reforcar problemas negativos.

Antes de implementar a gamificagdo na educagdo ¢ necessario saber como funciona
um jogo. De acordo com Dickey (2005) um jogo apresenta trés partes principais: as metas, o
progresso do jogador e as recompensas. Smith- Robbins (2011) fala que as atividades e a¢des
nos jogos sao organizadas com o intuito de cumprir as metas e objetivos preestabelecidos e
como desafio, os jogos colocam obstaculos que dificultam a sua realizagdo. Ao trazer este
conceito para a educagdo, os alunos (jogadores) fazem atividades e exercicios com intencao
de atingir uma meta ( boas notas), porém, s6 essa meta ndo ¢ o suficiente para motivar os

alunos a fazer as atividades.



Segundo Zichermann e Cunningham (2011) existem ferramentas que dentro do

contexto (sistema) dos jogos que tem a capacidade de produzir respostas significativas nos

jogadores e, quando aplicada a educacao, aos alunos. Dentre elas, acentua-se:

e Pontos: este elemento pode servir como estimulo ou como pardmetro para

desenvolver e acompanhar o resultado do aluno e pode ser utilizado para os

mais variados propositos. Eles podem ser:

O

Pontos de experiéncia (XP): normalmente ndo € objeto de troca e nem ¢
perdido depois que adquirido, apesar disto depender do jogo. O seu
objetivo ¢ observar, classificar e guiar o jogador de acordo com o seu
comportamento.

Pontos resgataveis: Esses pontos sao adquiridos sempre que completam
uma meta e eles sdo trocados por algo que o jogador precise; esses
pontos formam a economia do jogo e sdo considerados como moeda
virtual, dinheiro ou energia

Pontos de habilidade: nao sdao relacionados as metas e as atividades
principais dos jogos, uma vez que o usudrio pode optar por realizé-las
ou ndo, ¢ permitam que o usuario ganhe recompensas e experiéncias
com a sua realiza¢ao

pontos de carma: esses pontos podem ser compartilhados com outras
pessoas, sendo este o seu objetivo, ele sO existe havendo o seu
compartilhamento, ou seja, ele desenvolve o altruismo entre as partes.
pontos de reputacdo: Este ¢ o mais complexo, uma vez que ¢ utilizado

para indicar o qudo confidvel o usuario pode ser.

e Niveis: indicam o progresso do jogador dentro do sistema e podem indicar o

nivel de experiéncia e conhecimento do aluno ou jogador. O autor divide os

niveis em trés:

O

O

Niveis de jogo: este sistema apresenta trés objetivos principais que €
mostrar 0 processo, proporcionando um engajamento maior;
desenvolvimento de habilidades e aprendizados, aumentando a
dificuldade das fases para adequar ao conhecimento do jogador e, por
fim, servem como motivagao

Niveis de Dificuldade: dividido em facil, médio e dificil e pode e ele
serve para ndo deixar que os jogadores se afastem dos jogos por ndo os

desafiarem.



o Niveis do jogador: mostra o progresso do jogador e sdo relacionados
com tarefas ou realizagdes, uma vez que, quanto maior o nivel mais
recompensas e desafios se abrem.

® Ranking: tem como objetivo principal a comparacdao entre 0s usuarios, para
que eles consigam visualizar a progressao de outras pessoas, gerando um senso
de competicao.

e Desafios e missdes: orientam o usudrio sobre as atividades que devem ser
realizadas dentro do jogo, muitos usudrios fazem esses desafios em sequéncia
para atingir o sentimento de realizacdo, o que faz com que ele permaneca
motivado.

e Medalhas/ conquistas: representacdo virtual para alguma realizacao,
encorajando o desenvolvimento do jogador.

e Integragdo: tem como objetivo inserir o usuario no sistema, mostrando a
complexidade do jogo e como ¢ o seu funcionamento, refor¢cando
positivamente o jogador. E importante encorajar o usudrio a permanecer no
jogo e ter vontade de voltar a jogar a longo prazo.

e Loops de engajamento: mecanismos que fazem com que o jogador
desenvolva emog¢des motivadoras que contribuem para que ele tenha vontade
de voltar a jogar.

e Personalizacio: tornar os itens adquiridos de acordo com o seu gosto e estilo,
promovendo engajamento, sentimento de posse e controle.

e Reforco e feedback:provém dados importantes para o usuario e sao
importantes para dar suporte as decisdes tomadas por ele.

e Regras: Definem como o ambiente sera usado, como funciona e o que ¢
permitido ou ndo, limitando as a¢des do usuario.

e Narrativa: transmitir informacdes ¢ atividades através das historias,
permitindo um ambiente interativo, engajando o jogador.

A partir de pesquisas Alves, Minho e Diniz (2014) montaram uma tabela mostrando
que trazem estratégias que podem auxiliar na construcao de aulas e projetos que utilizam esta
metodologia, cabendo ao professor selecionar quais ferramentas das supracitadas eles querem

inserir em seu contexto educacional. Segue a tabela:



Orientagao Metodolagica

01 INTERAJA COM OS | E fundamental gue o professor interaja com os
GAMES jogos em diferentes plataformas (web, consales, PC,
dispositivos mowéis, etc) para vivenciar a logica dos

games & compresnder as diferentes mecanicas.

02 COMHECA SEU Analise as caracteristicas do seu publico, sua faixa
PUBLICO etaria, seus habitos e rotina,

03 DEFINA O ESCOPD | Defina quais as areas de conhecimento estarao
envolvidas, o tema que serd abordado, as
compeaténcias gue serac desenvolvidas, os
conteddos que estardo associados, as atitudes e
comportamentos gue serao potenclalizados,

04 COMPREENDA O Reflita sobre guais problemas reais do cotidiano
PROBLEMA E O podem ser explorados com o game & Como Os
COMTEXTO problemas se relacionam com os conteddos

estudados.

o5 DEFINA A MISSACQY | Defina qual & a missao da estratégia gamificada,
OBIETIVO analise se ela & clara, alcancavel & mensurawvel.

Verifique se a missao estd aderente as competéncias
gue serao desenvolvidas e ac tema proposto.

06 DESEMWVOLWA A Reflita sobre qual histdria se quer contar. Analise
MARRATIVA DO s& a narrativa esta aderente ao tema e ao contexto.
JOGO Verifique se a metafora faz sentido para os jogadores

e para 0 objetivo da estratégia. Reflita se a histdria
tem o potencial de engajar o seu publico. Pense
na estética que se quer utilizar e se ela reforga e
consolida a historia.

o7 DEFIMNMA O Defina se o seu pablico vai participar de casa ou
AMEBIEMNTE, de algum ambiente especifico; se serd utilizado
PLATAFORMA o ambiente da sala-de-aula, ambiente digital ou

ambos. ldentifique a interface principal com o
jogador.

08 DEFINA AS Estabeleca a duracao da estratégia educacional
TAREFAS E A gamificada e a frequéncia com que seu publico ird
MECAMICA interagir. Defina as mecanicas e verfique se as tarefas

potencializam o desenvolvimento das competéncias
e estac aderentes a narrativa. Crie as regras para
cada tarefa.

09 DEFINA O SISTEMA | Veriique se a pontuagao esta equilibrada, justa e
DE PONTUACAC diversificada. Defina as recompansas & como sera

feito o ranking (local, pericdicidade de exposicao).

10 DEFINA OS5 Planeje minuciosamente a agenda da estratégia,
RECURSOS definindo os recursos necessarios a cada dia. Analise

qual o seu envolvimentoe em cada tarefa (se a
pontuacdo sera automatica ou se precisard analisar
as tarefas).

11 REWISE A Verifique se a missao € compativel com o tema e esta
ESTRATEGIA alinhada cam a narrativa. Reflita se a narrativa tem

potencial de engajar os jogadores e estd aderente
as tarefas. Verifigue se as tarefas sao diversificadas
e axequiveis e possuam regras claras. Confira se
o sistema de pontuacio estd bem estruturado e
as recompensas sao motivadoras e compativeis
com o pldblico. Verifigue se todos os recursos estao
assegurados e se a agenda & adequada ao publico




Fonte: Minho, Alves e Dinis (2014)

2.2.5.  Cultura Maker

Atualmente, vive-se em uma era em que existe um grande bombardeamento de informagdes
por conta do avango da internet e de ferramentas de pesquisa como o Google ou o Yahoo em que s6
precisamos perguntar e nos deparamos com inumeras informacgdes de forma rapida, facil e de forma
massiva. Isso interfere diretamente no mercado de trabalho e as habilidades necessarias e pedidas para
conseguir uma vaga de emprego, isso interfere, consequentemente na educagdo e como ela deve ser
formulada e pensada, uma vez que, segundo a LDBEN (Lei de Diretrizes de Base da Educagao
Nacional) diz que é papel da Educagdo preparar o estudante para o exercicio da cidadania e
qualificacdo para o trabalho.

Infelizmente muitas instituigdes de ensino ainda perpetuam a metodologia tradicional de
ensino, resultando em uma desintegracdo entre educagdo e contexto de aprendizagem, uma vez que
este processo (de ensino e aprendizagem) se da como um processo isolado da realidade social e
cultural dos alunos. Uma das metodologias que surgiram para poder mudar essa visdo de ensino e
tornar o aluno como protagonista de sua educagio ¢ a Cultura Maker ou Movimento Maker.

Esta metodologia tem como principio que qualquer pessoa pode criar, prototipar ¢ produzir
qualquer produto. Esta metodologia ¢ uma extensdo da cultura “Faga vocé mesmo” (DIY),
incentivando a producdo pratica e manual por parte de pessoas comuns, criando, consertando e
modificando objetos, desenvolvendo projetos com a propria mao.

Assim, segundo Machado e Adalberto (2016) esta metodologia defende o aprender fazendo,
com a mao na massa, este principio é chamado de movimento maker na educagdo ou aprendizagem
criativa; 0 seu foco nao ¢ a tecnologia que sera criada, mas sim as pessoas. O movimento
maker defende o protagonismo do aluno no seu processo de construcdo de conhecimento,
valorizando a experiéncia do educando. A aprendizagem criativa, ademais, pode ser entendida
como uma “transformacao pessoal a partir da conquista de novas habilidades e conhecimentos
que ocorrem através do engajamento direto na realizagdo de objetos particulares ou coletivos
que sejam relevantes para os envolvidos” (Sturmer e Mauricio, 2021).

Neves (2015) defende que para que essa realidade seja levada para a escola precisa-se
seguir alguns passos: Criar um projeto que motive os estudantes a acreditar que eles
conseguem fazer qualquer coisa; projetar um espago Maker; criar plataformas online para que
os alunos consigam colaborar entre si; criar um espacgo para expor o trabalho; desenvolver

contexto educacionais que relacionem que relacionem a pratica com os conceitos formais e

teorias; Desenvolver, nos participantes, a capacidade, criatividade e confianga.



Nesta metodologia, portanto, o papel do educador ¢ fundamental, uma vez que, ele
deve deixar de ser o de professor detentor do conhecimento, como nos padrdes de sala de aula
atual, para colocar-se num papel de auxiliar ou de guia para que os estudantes possam
desenvolver os seus proprios conhecimentos. Assim, nesta metodologia, o estudante e o
educador precisam aprender a aprender. Sendo mais importante o processo de aprendizagem
com as experiéncias adquiridas provenientes dos acertos ¢ dos erros cometidos, do que o

produto gerado como resultado final.

2.2.6.  Sala de Aula invertida

A metodologia ativa chamada "Sala de Aula Invertida", também denominada ‘Flipped
Classroom’, tem ganhado destaque no cendrio educacional por sua abordagem inovadora ao
processo de ensino-aprendizagem. Este modelo desafia a estrutura tradicional das aulas e
promove uma experiéncia educacional mais interativa e centrada no aluno.

A ideia de inverter a sala de aula ndo € tdo nova quanto pode parecer. Seus primeiros
conceitos comecgaram a emergir no inicio dos anos 2000, com o trabalho dos professores
Jonathan Bergmann e Aaron Sams, que estavam em busca de uma forma mais eficaz de
ensinar quimica. Partindo da premissa que a presenca fisica deles é realmente necessdria
quando os alunos empacam ou carecem de ajuda individual, eles comegcaram a gravar suas
aulas em video para que os alunos pudessem assistir ao contetido em casa e utilizar o tempo
de aula para atividades préticas e discussodes. Esse método inovador se espalhou rapidamente
e, em 2007, o termo "sala de aula invertida" comecou a ser utilizado para descrever essa
abordagem. Para Bergmann e Sams (2018, p. 6) “a inversdo da sala de aula estabelece um
referencial que oferece aos estudantes uma educacdo personalizada, ajustada sob medida as
suas necessidades individuais”.

Schneiders (2018) acredita que tanto o professor quanto o aluno devem mudar a sua
postura. O estudante deve deixar de ser um expectador passivo e passar a atuar ativamente,
tornando-se protagonista do seu aprendizado e o professor deixa de atuar como palestrante e
passa a atuar como mediador e auxiliar do processo de aprendizagem, sendo ele um orientador
e tutor.

Assim, esta metodologia propde a inversdao dos ambientes em que sdo realizadas as
atividades, ou seja, a teoria € disponibilizada ao aluno anteriormente, € 0 momento em sala de

aula € utilizado para elucidar as ddvidas, realizar de debates, jogos, quiz, estudos de casos,



momentos de interagdo entre professor-aluno e aluno-aluno em que o contexto possibilite a
apropriacdo do conhecimento estreitando, por vezes, a relagao da teoria com a prética.
Ademais, em seu texto, Schneiders (2018) criou um quadro que traz de forma
simplificada um comparativo entre o modelo tradicional de ensino e a sala de aula invertida. A
ilustragdo mostra, também, as acdes mais indicadas para cada tempo de aprendizagem.Segue a

ilustragdo feita pelo autor:

(Sala de aula)

(Outros espagos)

Estudante passivo
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Fonte: Scheneiders (2018)

Ainda em seu texto de 2018, Scheneiders traz a pirimide de retencdo de aprendizagem
e conclui que o modelo da sala de aula invertida é um modelo de aprendizagem ativa, que
prioriza o tempo de sala de aula para trabalhar os elementos relacionados com a aprendizagem
que apresentam o maior indice de retencao do aprendizado (fazer, falar e escrever, ver e ouvir)
e que é facilmente combinado a outros métodos de aprendizagem ativa, assim como Peer
Instruction (PI), Team-Based Learning (TBL), Problematiza¢do, Think Pair Share (TPS),
entre outros.

Outrossim, € vdalido ressaltar que, nos Estados Unidos existe uma organizacio
chamada Flipped Learning Network, em seu texto de 2014, alega que ao utilizar esta
metodologia a aula expositiva passa da dimensao da aprendizagem grupal para a dimensao da
aprendizagem individual, enquanto o espaco em sala de aula € transformado em um ambiente
de aprendizagem dindmico e interativo, no qual o professor guia os estudantes na aplica¢do
dos conceitos. Eles trazem também quatro pilares da Aprendizagem Invertida, que formam

um acronimo da palavra FLIP, que em inglés pode significar inverter.
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Para que este modelo funcione é necessario ter trés momentos: antes, durante e depois
da aula. Antes da aula os estudantes devem se preparar para as atividades realizadas em sala,
acessando o material disponibilizado pelo professor seja texto, video aulas, participagdo em
féorum ou outros meios. O professor precisa disponibilizar o material com antecedéncia de
pelo menos 3 dias de aula e pedir para os alunos selecionarem as dividas que serdo tiradas na
sala. O momento durante a aula é destinado para as atividades a serem desenvolvidas como
resolucdo de problemas; discussdo em grupos; exercicios e conversa ativa sobre o contetdo,
neste momento o professor assume seu papel de mediador e acompanha o desenvolvimento
dos estudantes, podendo perceber suas dificuldades. Depois da aula os alunos devem fazer
uma revisao do conteido ou um questiondrio.

O professor pode avaliar seus alunos de acordo com questiondrios enviados com
objetivo de sintetizar o conteido, o comprometimento, autonomia, dominio e o
relacionamento desenvolvido pelos alunos em sala .

Por fim, esta metodologia tem como vantagens: o estudante passar a ser protagonista

do seu aprendizado; este modelo se adequa a realidade dos estudantes, permitindo maior

liberdade de programacdo; o professor terd mais tempo para se dedicar em acompanhar os



alunos; intensifica a interacdo aluno-professor e aluno-aluno; Maior engajamento dos alunos;
aprendizagem personalizada e tempo de aula mais eficiente.

Como desafios esta metodologia traz: que os alunos precisam ter acesso aos materiais
com antecedéncia; o acesso a internet que muitos alunos nao t€m; o estudante pode entender o
conceito de forma errada; o estudante precisa ter muita disciplina.

Portanto, a Sala de Aula Invertida representa uma mudanga significativa na abordagem
pedagodgica tradicional, oferecendo uma alternativa inovadora que visa aumentar o
engajamento dos alunos e tornar o processo de aprendizagem mais eficaz. Embora tenha
varias vantagens, como maior personalizacio e tempo de aula mais eficiente, também
apresenta desafios que precisam ser cuidadosamente considerados e geridos. A medida que a
tecnologia e as praticas educacionais continuam a evoluir, a Sala de Aula Invertida podera se
consolidar como uma metodologia essencial para a educagdo do futuro.

2.2.7.  Storytelling

De acordo com VALENCA E TOSTES (2019 p. 222) contar histérias sempre foi uma
forma de transmitir conceitos, valores, ideias ¢ imagens sobre o mundo ¢ as experiéncias
humanas, ademais, os autores afirmam que o ato de contar historias ¢ algo ancestral, visto
que nao conhecemos época ou sociedades em que esta atividade nao fosse presente.

O Storytelling ¢ uma metodologia ativa que funciona por meio da criacdo de uma
narrativa que liga o conteudo educacional a uma historia envolvente. Essa técnica utiliza
elementos como personagens, conflitos, cenarios e enredos para tornar a aprendizagem mais
significativa e coesa com a realidade e vivéncia dos alunos, dependendo do objetivo
educacional.

Em outras palavras, esta metodologia consiste no uso de narrativas com significado
social ou cultural para promover a reflexdo acerca de conceitos e valores, de forma a
consolidar essas ideias abstratas por meio da percep¢do da relevancia e significancia de tais
conceitos e valores a um grupo de individuos, ao utilizar o Storytelling combinado a outros
métodos de aprendizado ativo podemos estimular processos de motivagdo e construir
significados por meio de narrativas em campos do saber em que seu uso tem sido restrito.

Diferente de uma contagao de historia tradicional, o Storytelling pressupde que a
audiéncia reaja a narrativa, participando ativa e conjuntamente da constru¢do da
aprendizagem, incorporando elementos pedagogicos que estimulam e motivam a criatividade,

interacao e o senso critico dos que seriam apenas a audiéncia (alunos) no modelo tradicional.



Outra diferenga entre as duas formas de contacao de histdrias € o fato de que se quebra
a relacdo de autoridade na relacdo de aprendizagem e se valoriza a contribui¢do na narrativa,
na busca da solugdo dos desafios ¢ no desfecho das historias. Historias narradas que se
espelham no mundo vivido. E valido ressaltar que a sua assimilagio pelos alunos deve fazer
parte de um processo ativo de compreensao, critica, reflexdo e aprendizado.

Existem varias formas de se montar uma historia, mas para o Storytelling ¢ de suma
importancia que o objetivo a ser alcangado com a historia seja claro e planejado previamente
pelo professor, para que ele consiga no final induzir sem controlar ou fugir ao tema principal.
Os autores Valenca e Tostes (2019) trazem o modelo de narrativa ‘tripartite’ dentro do modelo
‘jornada do her6i’, que temos primeiro a apresentagdo do herdi, que os alunos devem se
identificar, em seguida a sua aventura e a sua jornada além de seus desafios e
questionamentos e por fim a redengdo do herdi. Segue uma imagem dos passos do modelo

‘jornada do heroi’ aplicado a uma matéria de economia, como um exemplo.
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Fonte: Exemplo de aplicacao da historia dos Dados com a Jornada do Heroi

Nesta metodologia o professor desempenha o papel de: criador e facilitador, ele atua
como o criador da narrativa ou como o guia que direciona a historia. Ele deve selecionar e
estruturar o conteudo de forma que se encaixe na narrativa, garantindo que os objetivos de
aprendizagem sejam atendidos; motivador e orientador, ele deve motivar os alunos a se
engajar com a histdria, incentivando a participacao ativa e a reflexdo critica sobre o contetido
apresentado; por fim, avaliar e adaptar, ele precisa avaliar a eficicia da narrativa e adaptar a
abordagem conforme necessario, garantindo que a histéria atenda as necessidades dos alunos
e aos objetivos pedagogicos.

Em contrapartida os alunos devem ser Participantes Ativos, se envolvendo ativamente
com a narrativa, contribuindo com suas proprias ideias e interpretacdes. Eles podem participar

da criagdo de histérias, dos debates e das discussdes que surgem a partir da narrativa. E


http://datastorytelling.com.br/jornada-do-heroi/

precisam fazer a reflexdo e aplicacdo, refletindo sobre como os conceitos apresentados na
historia se aplicam a situagdes reais ou a outros contextos. Isso facilita a compreensao e a
reten¢ao dos conhecimentos.

Em relacdo a sua aplicagdo dentro de sala de aula devemos ter em mente quatro
etapas: o planejamento da histéria, em que o professor deve criar ou escolher uma narrativa
que esteja alinhada com os objetivos de aprendizagem, podendo incluir historias ficticias,
baseadas em eventos historicos ou relacionadas ao contetdo curricular; o segundo ¢ o
engajamento dos alunos, uma vez que ¢ importante envolver os alunos na construcdo da
historia pode aumentar o engajamento, eles devem ajudar a criar personagens, cenarios e
enredos, ou participar de discussdes sobre a histdria; o terceiro € a integragdo com o curriculo.
integrar o storytelling ao curriculo regular pode ser feito de maneira transversal. e, por fim, a
reflexdo e avaliagdo, apos a narrativa, ¢ essencial conduzir atividades de reflexao e discussao.
Perguntas abertas e atividades praticas podem ajudar os alunos a conectar a historia com os
conceitos aprendidos.

Esta metodologia traz como vantagens: o engajamento € motivagao, maior retencao de
informacdes e de memoria a longo prazo dos contetidos; o desenvolvimento de habilidades
como pensamento critico, criatividade e comunicacdo; contextualizagdo do conhecimento,
entre outras.

Em contrapartida ao escolher trabalhar com esta metodologia devemos nos ater a
alguns desafios que ela nos traz como: o tempo de planejamento, uma vez que esta
metodologia exige mais tempo de preparo do que um aula tradicional; Diversidade do estilo
de aprendizagem ja que nem todos os alunos aprendem da mesma forma ou preferem esta
metodologia; equilibrio com o curriculo que pode ser desafiador principalmente com matérias
e conteudos que exigem uma abordagem mais técnica e direta; recursos necessarios, entre
outros.

Podemos afirmar, portanto, que o storytelling ¢ uma metodologia ativa poderosa que
pode transformar a experiéncia educacional ao tornar a aprendizagem mais envolvente e
significativa. Ao utilizar historias para conectar o conteudo curricular com a imaginagdo ¢ a
experiéncia dos alunos, o storytelling ndo s6 facilita a retencdo de informacdes, mas também
promove habilidades importantes para o desenvolvimento pessoal e académico. No entanto, é
fundamental que os professores planejem cuidadosamente e adaptem a metodologia para
atender as necessidades de todos os alunos e integrar eficazmente a narrativa ao curriculo.
Com uma aplicagao cuidadosa, o storytelling pode se tornar uma ferramenta valiosa na pratica

educacional.



3. ANALISE DO PPI DAS LICENCIATURAS DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE

JUIZ DE FORA

3.1.  Histéria

O documento Projeto Pedagogico Institucional (PPI) das Licenciaturas da
Universidade Federal de Juiz de Fora foi aprovado em 2018 e foi retificado em 2022. Este
documento, destinado a Formacgdo Académica Profissional de Professoras/es e demais
Profissionais da Educacdo Baésica, propde estabelecer condi¢Oes institucionais para a
construcdo da identidade e valorizacdo dos cursos de licenciaturas, saindo do modelo 3+1 (3
anos de disciplina especifica de cada curso e 1 ano de disciplina pedagdgica). Para isso, ele
tem como referéncia o Plano Nacional de Educagdo (2014-2024) e as Diretrizes Curriculares
para Formacdo Inicial e Continuada de Professores/as, ressalvadas as especificidades desta
Instituicdo e de seus Cursos de Licenciatura para poder, portanto, desenvolver uma estrutura
minima comum a todos os cursos de formacao de Licenciatura desta institui¢do, sem prejuizos
as especificidades de cada 4rea de conhecimento.

E vilido destacar, que o documento elenca os cursos de Licenciatura oferecidos pela
Universidade Federal de Juiz de Fora, presenciais e a distancia.. Os presenciais sdo: Artes
Visuais (integral), Ciéncia da Religido (integral), Ciéncias Bioldgicas (integral), Ciéncias
Sociais (integral), Educacdo Fisica (integral e noturno), Enfermagem (integral), Filosofia
(integral), Fisica (integral e noturno), Geografia (integral e noturno) Histdria (integral e
noturno), Letras (integral e noturno), Letras Libras (integral), Matematica (integral e noturno),
Musica (integral), Pedagogia (integral e noturno), Quimica (integral e noturno). A distancia:
Computacdo, Educagao Fisica, Fisica, Matemadtica, Pedagogia e Quimica.

A discussdo para a criacdo do PPI teve inicio no ano de 2003 e foi lancada em
2006/2007 a sua primeira versdo. No periodo entre 2011 e 2014 levantamentos foram
realizados e divididos em dois eixos: elaboracdo e apoio a projetos institucionais para
formagdo de professores e o acompanhamento académico dos cursos de formacdo de
professoras/es com apoio do Férum de Licenciaturas da PROGRAD.

Para desenvolver o primeiro eixo, equipes foram montadas para elaboracdo e
submissdo de projetos para os Programas: Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a
Docéncia — PIBID, Programa de Licenciaturas Internacionais — PLI, Programa de Apoio aos
Laboratérios Interdisciplinares de Formacdo de Educadores - LIFE e Programa de

Consolidacdo das Licenciaturas — Prodocéncia. Este grupo implantou e avaliou alguns



programas de formacdo de professores como: Programa Internacional de Licenciaturas
(PLI/CAPES- Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior), o projeto
possibilitou o envio de sete alunos para a Universidade do Porto; Duas amplia¢cdes do PIBID
(Projeto Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia) com a inclusao de 10 novos
subprojetos; Pélo de Educacao a distancia, totalizando 14 subprojetos; Programa de Apoio a
laboratdrios Interdisciplinares de Formag¢do de Educadores (LIFE-CAPES), permitindo a
reestruturacio dos laboratérios existentes; PRODOCENCIA com o programa de Tutoria de
acolhimento; Programa de Tutoria € Acompanhamento Académico.

Em relacdo ao Segundo eixo, que diz respeito ao acompanhamento académico dos
cursos de formacdo de professores com apoio do Férum de Licenciaturas da PROGRAD, as
acoes foram: Atendimento a Legislacdo vigente como a inclusdo nos projetos Pedagdgicos de
Curso das Licenciaturas de conteddos relativos 2 Educacdo das Relacdes Etinico-Racial.;
Estruturacdo e apoio na criacdo do curso de Licenciatura na Lingua Brasileira de Sinais
(LIBRAS); ajuste no Regulamento Académico de Graduacdo (RAG) sobre a flexibilizacao
curricular visando ampliar o oferecimento das Atividades Académico-Cientifico Curriculares
(AACC).

Logo, entre o final de 2016 e inicio de 2017 os coordenadores das licenciaturas
presenciais e a distancia realizaram trés reunides consecutivas que foi produzido um quadro
com sintese do diagnéstico acerca da duragdo, ingresso, carga hordria e distribuicdo de
praticas escolares; carga hordria de TCC, além de estabelecer o lugar das licenciaturas na
relacdo com os bacharelados.

Assim, em 2018 foi publicado este documento, que contempla acordos institucionais,
produzidos no ambito do CONGRAD e do Férum de Licenciaturas, sobre as diretrizes para a
Insercao da Extensdo nos Curriculos dos Cursos de Licenciatura da UFJF, dispondo sobre a
regulamentacdo das Atividades curriculares de Extensdo (ACE) e suas modalidades nos
Projetos Pedagdgicos dos Cursos de graduagao (PPC) de tais cursos.

3.2.  Estrutura Organizacional e Curricular das Licenciaturas

Ficou decidido que o curriculo das Licenciaturas na UFJF tem como foco a formacao
de Professores e demais profissionais da Educacdo Basica e serd integrado pelos seguintes
Nicleos Formativos: Nicleo de formacdo Geral; Nuicleo de Aprofundamento e Estudos das
Areas de Atuacgdo Profissional; Nucleo Profissionalizante e, por fim, Eixos Transversais que

englobam a flexibilizacdo curricular e Pratica Como Componente Curricular. Ademais, o



documento estabelece o cumprimento de, no minimo, 3.200 (trés mil e duzentas) horas de
efetivo trabalho académico, baseando-se, entdo, no o Artigo 13 da resolu¢io CNE/CP
02/2015, § 1°, que diz: “Os cursos de que trata o caput terdo, no minimo, 3.200 (trés mil e
duzentas) horas de efetivo trabalho académico, em cursos com duracdo de, no minimo, 8
(oito) semestres ou 4 (quatro) anos”. Ademais, fica estabelecido que as disciplinas devem
atender as especificidades dos contetddos necessarios a formacao docente, respeitando as horas
de estagio curricular (400 horas) e pratica como componente curricular (400 horas) e o tempo
dedicado as dimensdes pedagdgicas (no minimo 640 horas).

E vilido ressaltar que, segundo o documento, a carga horéria que os nicleos devem
obedecer € de: minimo de 720 horas ao Nucleo I, minimo de 1020 horas ao Nucleo II e
minimo de 400 horas (obrigatérias equivalentes aos estdgios curriculares) ao Nucleo III. O
Nicleo IV atravessa todo o curriculo e assume 400 horas de prdatica como componente
curricular e 200 horas de flexibilizagao, sendo estas obrigatdrias aos cursos de licenciatura.
Por fim, o somatorio dessas horas devem dar o minimo das 3.200 horas de curso, sendo
organizadas de acordo com o PPC de cada Licenciatura.

Ademais, este Projeto Pedagégico Institucional admite cinco modos de ingresso nos
cursos de Licenciatura: i) Ingresso direto; ii)Ingresso por Areas Basicas (ABI); iii) ingresso
ap6s a conclusao do bacharelado interdisciplinar com aproveitamento de, no minimo, 720
(setecentos e vinte) horas deste; iv) Ingresso via Bacharelado Interdisciplinar com antecipagao
em disciplinas de cardter formativo/pedagdgico, excetuando-se carga horéria referente ao
Niucleo Profissionalizante desta proposicao; e v) ingresso via Bacharelado interdisciplinar com
opc¢ao declarada pelo curso de licenciatura até o final do terceiro semestre. Outrossim, ficou
decidido que, com excecao do ingresso direto em curso de licenciatura a distancia para
colacdo de grau entre as modalidades de licenciatura e bacharelado nao pode ser inferior a um
ano.

3.3.  Diretrizes do Curriculo

3.3.1.Ndcleo de Formacao Geral

Este nucleo diz respeito ao espago formativo voltado a estudo de formagao geral, das
areas especificas e interdisciplinares, constituindo-se em momento de formacgao da escolha por
bacharelado ou licenciatura, no caso dos cursos que admitem Areas Basicas de Ingresso

(ABIs). Ele compreende:

a) No minimo, 720 horas (setecentas e vinte horas)



b) Possibilidade de oferta, preferencialmente, de disciplinas comuns entre cursos de
licenciaturas e bacharelados de mesma drea;

c) Possibilidade de aproveitamento de, no minimo, 720 horas (setecentos e vinte
horas) da carga hordria de bacharelados interdisciplinares da mesma 4rea curricular
da Licenciatura, a ser definidas no Projeto Pedagdgico de cada curso (de acordo com
o disposto na pégina 42 deste PPI);

d) Ao menos uma disciplina relacionada a contetidos pedagdgicos e no minimo 60
horas (sessenta horas) de atividades de Priticas como Componente Curricular,
compartilhadas entre Faculdade de Educacdo e demais Faculdades e Institutos, a
serem definidas no Projeto Pedagdgico de cada Curso. Dado o cunho de reflexdes
gerais sobre temdticas afetas a docéncia e seu desdobramento no campo
epistemoldgico especifico de cada 4drea de saber, este PPI orienta que “Saberes em
(4rea)” e sua correlata Pratica como Componente Curricular de 60 horas (sessenta
horas), ofertadas pela FACED, integrem este Nicleo, no 2° ou no maximo 3°
periodos letivos. A sugestdo desta disciplina para compor o Nucleo 1, deve-se ao
fato de, como indicado na pdgina 17 deste documento, tratar-se de disciplina que
“inaugura a formacdo da/o licencianda/o na FACED em sua drea de formacdo
especifica”;

e) Principios, concepgdes, contetidos e critérios relacionados aos referenciais
tedrico-epistemoldgicos de cada curso, especificos e interdisciplinares;

f) Decodificacdo e utilizacdo de diferentes linguagens e cddigos linguistico-sociais
utilizados pelos/as estudantes, além do trabalho didético sobre contetddos pertinentes
as etapas e modalidades de Educac¢do Baésica;

g) Principios de justica social, respeito a diversidade e promocdo da participacdo
social.

h) Possibilidade de cumprimento de ACE (Atividades Curriculares de Extensao) no
desenvolvimento de disciplinas e atividades educativas de cardter extensionista que
atendam as questdes provenientes da comunidade externa escolar ou ndo escolar ou
aquelas consideradas importantes, a serem levadas a comunidade, de forma a
ampliar as possibilidades de relacdo entre a UFJF e os segmentos sociais.
(UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE FORA, 2018, p.46)

3.3.2.Nidcleo de Aprofundamento e Diversificacio de Estudos das Areas de Atuagio

Profissional

Este nicleo diz respeito ao espago formativo que antecede o desenvolvimento de
Estagios e trabalhos de Conclusio de Curso e é voltado para o aprofundamento e
diversificagdo de estudos das dreas de atuacdo profissional docente. Ele retne disciplinas que
assumem 0s objetivos epistemoldgicos, pedagdgicos e politicos de integrar e dar sentido aos
conhecimentos cientificos das areas de referéncia junto aos fenomenos educativos, ou seja,
este nucleo trabalha disciplinas de Fundamentos Metodolégicos.

Ademais, cada PPC pode dispor de indicagdes nas ementas ou nomenclaturas diversas
desde que sejam matérias com contetidos formativos na relacdo com o fendmeno educativo.

Este nicleo compreende, portanto:

a) No minimo 1.020 horas, compartilhadas entre Faculdade de Educagdo e demais
Faculdades e Institutos, definidas de acordo com o Projeto Pedagdgico de cada
curso;

b) Pesquisa e estudo dos conhecimentos especificos das dreas e conhecimentos
pedagégicos, fundamentos da educagdo, prdticas de ensino, teorias da educacdo,
legislacdo educacional, gestdo, avaliagdo e curriculo;



¢) Conhecimento, avaliacdo, criagdo e uso de textos, materiais didaticos,
procedimentos e processos de ensino e aprendizagem que contemplem a relagdo
entre conteidos especificos e pedagdgicos de cada curso;

d) Conhecimento multidimensional e interdisciplinar sobre o ser humano e praticas
educativas, incluindo conhecimento de processos de desenvolvimento de criangas,
adolescentes, jovens e adultas/os, em suas dimensdes fisica, cognitiva, afetiva,
estética, cultural, lddica, artistica, ética e biopsicossocial;

e) Observacdo, andlise, planejamento, desenvolvimento e avaliagdo de processos
educativos e de experiéncias educacionais em institui¢des educativas, escolares e/ou
ndo escolares, prioritariamente publicas;

f) No minimo 240 horas (duzentas e quarenta horas) de Praticas como Componente
Curricular que contemplem as dimensdes da atuacdo docente; o conhecimento de
instituicdo educativa (escolar ou ndo), de sua organizac¢do e de seu funcionamento;
os processos de gestdo da educacdo e de coordenagdo pedagdgica; a organizacdo do
trabalho pedagégico; os processos de ensino e aprendizagem; a inclusio escolar
(aqui deve-se considerar que 60 horas de pratica estdo localizadas no Nucleo 1 e as
demais 100 horas se dirigem ao aproveitamento de carga hordria de integralizacdo
que pode se estender ao nucleo 3, devendo o total da carga hordria de préitica ser
contabilizado em 400 horas);

g) Aplicagdo ao campo da educacio de contribui¢des e conhecimentos, como o
pedagégico, o filosofico, o histérico, o antropoldgico, o ambiental-ecoldgico, o
psicolégico, o linguistico, o sociolégico, o politico, o econdmico, o cultural; h)
Pesquisa e estudo das relagdes entre educacdo e trabalho, educacio e diversidade,
direitos humanos, cidadania, educacdo ambiental, entre outras probleméticas centrais
a sociedade contemporinea no que se refere ao reconhecimento e respeito as
diferencas;

1) Principios de justica social, respeito a diversidade e promocao da participagdo.

j) Possibilidade de cumprimento de ACE (Atividades Curriculares de Extensido) no
desenvolvimento de disciplinas ou atividades educativas de cardter extensionista que
atendam as questdes provenientes da comunidade externa escolar ou ndo escolar ou
aquelas consideradas importantes, a serem levadas a comunidade, de forma a
ampliar as possibilidades de relacdo entre a UFJF e os segmentos sociais.
(UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE FORA, 2018, p.49)

3.3.3.Niicleo Profissionalizante
Este nicleo estd localizado nos tltimos periodos de cada curso e sdo constituidos de
conhecimentos tedricos, conceituais e pedagdgicos vinculados a uma determinada area do
conhecimento. Os conhecimentos deste nicleo sdo necessdrios para a atuacdo profissional na
respectiva area, nas distintas etapas e modalidades do ensino da Educagdo Basica, ele esta

presente nos Estagios Curriculares Especificos e no “Trabalho de Formagao Docente em...”

a) 400 horas (quatrocentas horas) de Estidgio Curricular Supervisionado. Além
dessas horas, este PPI indica 120 horas de Trabalho de Formacao Docente em (drea),
segundo definido no Projeto Pedagdgico de cada curso;

b) Planejamento, desenvolvimento e avaliagcdo de didaticas e metodologias de ensino
em espacos educativos, em seus aspectos gerais, compreendendo as concepg¢des de
curriculo, processos pedagdgicos, gestao e avalia¢do;

¢) Investigacdes sobre processos educativos, organizacionais e de gestdo e avaliacdo
na drea educacional ou interdisciplinar de cada curso;

d) Pesquisa, estudo, aplicag@o e a avaliacdo da legislacdo e producido especifica sobre
organizacgdo e gestdo da educagdo nacional;

e) Diversidade e inclusdo, abrangendo as concepg¢des histéricas, psicoldgicas e
pedagégicas referentes a diversidade e a inclusdo, as formas organizativas do
trabalho pedagégico, as politicas e praticas de atendimento educacional as pessoas



com deficiéncia, bem como a reflexdo teérico-metodoldgica acerca dos desafios da
educacdo inclusiva, diversidade e direitos humanos.

f) O Trabalho de Formacdo Docente (TFD) deve ser definido pelo PPC de cada
curso, em termos da op¢do por ele, sua definicdo, quantidade, organizacdo e
funcionamento, podendo ser realizado em diversos departamentos, como disciplina
coletiva ou matricula direta com o/a professor/a orientador/a da UFJF. Caso o curso
nio faca a opcdo por ele, o mesmo deve indicar, no PPC, em quais nicleos e
disciplinas estar@o essas 120 horas, as quais compdem as 640 horas obrigatérias de
dimensao pedagdgica no curriculo. (UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE
FORA, 2018, p.50)

Ademais, Estagio Curricular Supervisionado é um componente do Nicleo Formativo
Profissionalizante, obrigatério da organizacao curricular das licenciaturas, uma vez que ele é
um tempo-espago de formacgado tedrico-pratica, orientada e supervisionada, mobilizando um
conjunto de saberes para observar e analisar praticas institucionais e profissionais para propor
intervencoes.

Por fim, o “Trabalho de Formacao docente em (drea)” (TFD), € a atividade do Nucleo
Formativo Profissionalizante, culminante do percurso formativo do discente, devendo a opcao
por ele, sua definicdo, quantidade, organizacdo e funcionamento estar vinculado ao PPC de

cada curso, podendo ser realizados em diversos departamentos.

3.3.4.Nucleo de Eixos transversais
Este eixo engloba e flexibilizacdo curricular, pratica como componente curricular e
educagdo e cultura em direitos humanos, diversidade e inclusdo.
De acordo com o documento, entende-se por flexibilidade curricular atividades
académicas tedrico-praticas previstas no Projeto Pedagdgico de cada curso, que permite a/ao
discente participar da constru¢do de seu préprio curriculo e que incentive a producdo de

formas diversificadas e interdisciplinares do conhecimento. Esta flexibilizacdo compreende:

a) 200 horas (duzentas horas) de atividades tedrico-praticas de aprofundamento em
dreas especificas de interesse dos estudantes, previstas no Titulo V e Anexo do
Regimento Académico de Graduagdo (RAG) da UFJF, cuja solicitagdo do computo
deve ser requerida na Coordenacdo do Curso, acompanhada dos documentos
comprobatérios. Apds avaliagdo, a Coordenacdo do Curso encaminha a
documentacdo a Coordenadoria de Assuntos e Registros Académicos (CDARA) para
a devida anotacdo da carga hordria no histérico escolar;

b) Semindrios e estudos curriculares, em projetos de iniciacd@o cientifica, iniciacdo a
docéncia, monitoria, treinamento profissional e extensdo, mobilidade académica,
entre outros, definidos no RAG e diretamente orientados pelo corpo docente da
UFJE. (UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE FORA, 2018, p.55)

A carga hordria do PCC (Pratica como componente curricular) é de 400 horas em que

60 horas devem ser cumpridas no Nucleo de Formagao Geral e as demais 340 horas devem ser



cumpridas até o final do curso, mas podendo estender-se ao Nucleo Profissionalizante de

acordo com o PPC. Assim, esta carga horaria deve contemplar:

a) Entre 300 horas (trezentas horas) e 400 horas (quatrocentas horas), no minimo, de
atividades desenvolvidas como niicleo ou como parte de disciplinas ou de outras
atividades formativas definidas no PPC de cada curso e compartilhadas entre
Faculdade de Educacdo e demais Faculdades e Institutos. Cada Pritica como
Componente Curricular ndo deve ultrapassar 60 horas (sessenta horas) por
disciplina;

b) Até 100 horas (cem horas) devidamente certificadas, destinadas ao
aproveitamento de atividades integradoras relacionadas ao campo da educagdo ou da
docéncia, e/ou atividades que ainda que contemplem questdes socioambientais,
éticas, estéticas e relativas a diversidade étnico-racial, de género, sexual, religiosa, de
faixa geracional e sociocultural. As atividades previstas podem se dar na
participagdo em semindrios e estudos curriculares, projetos de iniciagdo cientifica,
iniciacdo a docéncia (a exemplo, atualmente, do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagdo a Docéncia PIBID), monitoria e extensdo; eventos e atividades tedricas e
priticas articuladas entre os sistemas de ensino e institui¢des educativas de modo a
propiciar vivéncias nas diferentes dreas do campo educacional. Os cursos de
educacdo a distncia ou noturnos podem optar por ndo efetivarem estas 100 horas
(cem horas), devendo efetivar as 400 horas (quatrocentas horas) em disciplinas ou
atividades previstas no PPC;

¢) O PPC dos cursos de graduacio ficard limitado ao reconhecimento de até 50% da
carga hordria prevista para a pritica como componente curricular com a finalidade de
cumprimento das ACE, desde que as atividades destacadas atendam as questdes
provenientes da comunidade externa ou aquelas consideradas relevantes para serem
trabalhadas com a comunidade. Para convalida¢do das 100 horas (cem horas) do
PCC,a/o estudante deve apresentar a documentag@o a coordenagdo de seu curso no
momento em que se realiza a entrega de certificacdo para comprovagdo de carga
hordria da flexibilizacdo curricular. Apds avaliacdo, a Coordenacdo do Curso
encaminhard documenta¢do a Coordenadoria de Assuntos e Registros Académicos
(CDARA), estabelecendo niimero de horas a ser computadas como Pritica como
Componente Curricular e como Flexibilizacdo Curricular para a devida anotagao das
cargas hordrias no histérico escolar. (UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE
FORA, 2018, p.57)

Por fim, em relacio a Educag¢do e Cultura em Direitos Humanos, Diversidade e

Inclusao compreende:

a) A apreensdo de conhecimentos historicamente construidos sobre Direitos
Humanos e a sua relagdo com os contextos internacional, nacional, regional e local;
b) A afirmacdo de valores, atitudes e préticas sociais que expressem a cultura dos
Direitos Humanos em todos os espacos da sociedade;

¢) A formacdo de consciéncia cidadd capaz de se fazer presente nos niveis cognitivo,
social, ético e politico;

d) O desenvolvimento de processos metodoldgicos participativos e de construgdo
coletiva, utilizando linguagens e materiais diddticos contextualizados;

e) A promo¢do do reconhecimento e o respeito das diversidades de género,
orientacdo sexual, identidade de gé€nero, geracional, étnico-racial, religiosa, politica,
cultural, territorial, fisico-individual, com educacio igualitdria, ndo discriminatoria e
democritica;

f) A promog¢do do reconhecimento do contexto de desigualdade e exclusdo social,
mudancgas ambientais e agravamento da violéncia, que coloca em risco permanente a
vigéncia dos direitos humanos;

g) A afirmacio de a¢des educativas que estimulem e incentivem o envolvimento de
licenciandas/os com questdes de diversidade e exclusdo social, tais como: luta
antimanicomial, combate ao trabalho escravizado e ao trabalho infantil, defesa de



direitos de grupos sociais discriminados, como mulheres, povos indigenas, l1ésbicas,
gays, bissexuais, transexuais, travestis, transgé€neros, intersexuais (LGBTTI),
negras/os, combate a intolerdncia religiosa, especialmente no que tange aos
religiosos adeptos de religides ndo hegemonicas, como as de matriz africana e
afrobrasileira, pessoas com deficiéncia, idosos(as), adolescentes em conflito com a
lei, refugiados/as, asilados/as, entre outros. (UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ
DE FORA, 2018, p.59)

3.3.5. Anexo sintese
Segue abaixo o quadro sintese, retirado do Projeto Pedagégico Institucional da
Universidade Federal de Juiz de Fora, que aborda a proposta dos 4 nucleos formativos e

organizacao curricular da institui¢do.

PROPOSTA DE 4 NUCLEOS FORMATIVOS E ORGANIZAGAO CURRICULAR
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Fonte: PPI das Licenciaturas da Universidade Federal de Juiz de Fora

4. ANALISE DOS PPCs DAS LICENCIATURAS DA UNIVERSIDADE FEDERAL
DE JUIZ DE FORA

Para fazer a andlise dos Projetos Pedagégico dos Cursos de Licenciatura da
Universidade Federal de Juiz de Fora, nds selecionamos os documentos que estavam
disponiveis no proprio site das Licenciaturas e pegamos o documento dos cursos que

passaram pela atualizacdo da resolu¢do de 2018 e ja foram aprovados até inicio de 2024.



A andlise documental serd feita através de pesquisas de palavras chaves referentes as
Metodologias ativas como: metodologia ativa; Tecnologia TICs ou TDCI; Autonomia discente
ou autonomia do estudante; aprendizagem colaborativa; Aprendizagem Baseada em
Problemas (PBL); Ensino Hibrido; Estudo de Caso; Gamificacdo; Cultura Maker; Sala de
Aula invertida e Storytelling

Ademais, o site da Universidade destinado a elencar as Licenciatura selecionou:
Musica; Artes Visuais, Ciéncias Bioldgicas; Ciéncia da Computagdo; Ciéncia da Religido;
Educagdo Fisica; Filosofia; Fisica; Geografia; Histéria, Letras; Matemadtica; Pedagogia e
Quimica.

N3ao encontramos o PPC no site das Licenciaturas em Historia, Filosofia e o site de
Artes Visuais estd fora do ar. Eliminamos também o PPC das Licenciaturas em: Ciéncias da
Religido, Ciéncias Sociais e Pedagogia a distancia, cujo PPC ainda nao foi atualizado no site.
Por fim, o PPC de Ciéncias da Computac¢ao ndo estd disponivel no site, mas eles pedem para
mandar email para a coordenagio.

4.1.  Tecnologia, TICs ou TDCI

Ao usar o atalho ctrl + f, que serve como mecanismo de pesquisa para achar um termo
no documento, foi pesquisado palavras como: tecnologia (s); Tecnologias da Informacao e
Comunicacdo (TIC’s) e Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDCI’s)
Verificou-se que o termo foi encontrado na maioria dos PPCs, sé ndo foi encontrado no
documento do curso de Ciéncias Bioldgicas.

Examinou-se que nos cursos que tém a modalidade a distancia a terminologia foi
muito mais mencionada do que no documento dos cursos presenciais. Entretanto, apesar de ter
sido mais mencionada apenas em uma minoria das frases que ela foi empregada no sentido
que define as metodologias ativas como uma ferramenta de ensino e facilitadora da
aprendizagem e também como suporte para o ensino hibrido. Nesta frase, retirada do PPC de
Educagdo Fisica, a terminologia foi utilizada como ferramenta que auxilia no aprendizado
ativo: “..utilizando de tecnologias de informacdo e comunicacdo, aumentando as
possibilidades de ensino e de aprendizagem neste campo.”

No documento do curso de Licenciatura da computacao € feita uma critica ao uso das

tecnologias na educagdo, afirmando que:
[...]é preciso lembrar que incorporar as tecnologias na educa¢@o ndo se trata de
utilizd-las somente como meio ou suporte para promover aprendizagens ou despertar

o interesse dos alunos, mas sim de utilizd-las com os alunos para que construam



conhecimentos com e sobre o uso dessas TDCIs. (Universidade Federal de Juiz de

Fora, 2023, PPC Computacio)

No curso de Letras, o seu PPC discorre sobre a ementa de uma das disciplinas do
curso que utiliza as tecnologias como suporte para a educacdo no trecho: “refletir sobre as
aplicacdes e implicacdes do uso das novas tecnologias da informag¢do e comunicagdo no
ensino-aprendizagem de lingua estrangeira".

Entretanto, em sua maioria, foi notado que o termo ja estd intrinseco no contexto
educacional, uma vez que a palavra ‘Tecnologia (s), foi mais empregada no seu sentido mais
amplo como: Conjunto de Conhecimentos e Técnicas, Ferramentas e Equipamentos, entre
outros. Isto pode ser visto nas frases como: no PPC de Educacdo fisica € utilizada como
equipamento na frase “[...]JAmpliacdo do acesso aos cursos de graduacdo, com utilizacao de
novas tecnologias”, em outro documento o termo também foi apenas mencionado “[...]Jpermite
desenvolver uma compreensdo profunda e critica das questdes sociais, politicas e culturais,
bem como da tecnologia e da ci€ncia.” no Projeto Pedagégico do Curso de quimica, assim
como apareceu nos outros documentos, a terminologia foi mencionada, mas nao aprofundada
ou elaborada dentro do contexto educacional, como: “Saber trabalhar com as tecnologias da
informacdo e comunicagao (TIC)”.

Por fim, o termo aparece dentro do contexto de metodologias ativas e como um
artefato que auxilia na educacdo mais nas matérias de cunho extensionistas e ndo apenas em
disciplinas de caréter obrigatorio.

4.2.  Autonomia do discente

Para esta terminologia, a busca foi feita apenas com a palavra ‘autonomia’, para que
no contexto mais amplo desse para ler ou interpretar que a autonomia era do discente.
Buscamos a ideia de autonomia do discente dentro do contexto de metodologias ativas,que se
refere a capacidade dos alunos de assumir um papel mais proativo e responsivel em seu
processo de aprendizagem, assim, o aluno tem maior liberdade, autonomia e responsabilidade
para moldar seu percurso educacional. A ideia buscada, no entanto, ndo foi encontrada em
todos os PPCs. Apenas os documentos dos cursos de: Educacao Fisica; Fisica; Letras; Musica
e Computacdo. Nos outros PPCs a terminologia apareceu, mas solta ¢ ndo necessariamente
fazendo referéncia ao discente, que foi o foco da pesquisa.

E vilido destacar que, apesar de ser o segundo termo pesquisado mais aparecido, o

termo nao aparece muito, estando presente em uma minoria dos PPCs analisados e na maioria



das mencgdes estd sendo usada de uma forma que ndo se encaixa no proposto pelas
metodologias ativas.

Apesar da ‘autonomia do discente’ aparecer em poucos documentos, ela também foi
empregada fora do contexto buscado e referenciada dentro das metodologia ativas. Por
exemplo, segundo o PPC do curso de Educagdo Fisica o termo apareceu apenas uma vez e
fora do contexto em “As disciplinas eletivas sdo consideradas essenciais para o exercicio da
autonomia do discente na op¢ao de escolha de parte de sua carga hordria de formagao”. Nesta
frase, a autonomia do discente ndo estd fazendo referéncia a busca pelo conhecimento, mas
sim da liberdade de escolha sobre quais matérias ele escolheria.

Ainda sobre a utilizagdo da ‘autonomia do discente’ fora do contexto procurado, o
PPC de letras traz na ementa de uma das matérias a frase: “Enriquecimento e aperfeicoamento
das quatro habilidades por meio de um acervo linguistico que permita a progressiva autonomia
do aluno na utilizagdo da lingua italiana” nesta sentenga pode-se perceber que a palavra
autonomia no sentido de autossuficiéncia, ou seja, o aluno tem a capacidade de utilizar a
lingua italiana.

Apesar de, na citagdo, ndo ser utilizada a palavra ‘autonomia’, no PPC de Computacgao
tem um paragrafo que explica, de maneira clara e sucinta o que estd sendo buscado quando

falamos sobre autonomia do discente no contexto de metodologias ativas:
Os estudantes deverdo ser capazes de sair de uma postura passiva, assumindo um
papel mais ativo no processo, tornando-se agentes de sua propria aprendizagem na
busca da constru¢do dos seus conhecimentos. Para tal, serdo disponibilizados meios
para que o estudante desenvolva sua capacidade de julgamento, de forma suficiente,
para que ele proprio esteja apto a buscar, selecionar e interpretar informacgdes
relevantes ao aprendizado.

4.3.  Técnicas das Metodologias Ativas

As técnicas que foram buscadas sdo:aprendizagem colaborativa; Aprendizagem
Baseada em Problemas (PBL); Ensino Hibrido; Estudo de Caso; Gamifica¢do; Cultura Maker;
Sala de Aula invertida e Storytelling.

E vélido ressaltar que, apenas no PPC do curso de fisica que a maioria das técnicas
foram abordadas. Na maioria dos demais cursos, ndo houve a mencdo das técnicas e, em
alguns, nem mesmo do termo ‘Metodologia (s) Ativa (s)’. Foram abordadas, no documento, as
técnicas:Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL); Ensino Hibrido; Gamificag¢do; Cultura

Maker e Sala de Aula invertida. Elas sdo trabalhadas individualmente, cada uma tendo um

pardgrafo explicando sucintamente como sao usadas.



A técnica Sala de Aula Invertida e Gamificacdo sdo mencionados no PPC de
Computagdo como uma das técnicas a serem ensinadas na ementa de disciplinas:
Metodologias de ensino de computagdo e Jogos e Gamificacao na Educacao.

No PPC de Letras, a técnica Sala de Aula invertida aparece na ementa da disciplina
‘Oficina de Estudos Linguisticos: Técnicas de ensino e aprendizagem’ na frase: “Discussado e
aplicacdo de técnicas de ensino ativo como, sala de aula invertida, atividades de resolucao de
problemas”.

A técnica Estudo de caso aparece no PPC de Educacdo Fisica na frase: ‘Propostas
metodoldgicas de pesquisa para o cotidiano escolar: pesquisacdo, estudo de caso, etnografia,
entre outros.’, retirada do conteido pragmatico da ementa de pesquisa.

Nos cursos supracitados as técnicas aparecem dentro das ementas de algumas
disciplinas como parte da pratica de ensino e, mesmo que nao sejam usadas no curso como
um todo, elas sdo trabalhadas e ensinadas. Ademais, a técnica Storytelling apareceu apenas no

PPC de Fisica, que estd induzindo ao seu uso e explicando como e por que deve ser usado.

4.4. O Curso de Fisica Diurno

E valido apontar que, entre todos os PPC analisados, o documento do curso de Fisica
foi o que mais se destacou, trazendo um tépico destinado exclusivamente para as
Metodologias Ativas. Neste topico ele elucida que as habilidades e competéncias que eles
buscam desenvolver nos alunos sao facilmente adquiridas com o uso das Metodologias Ativas,

portanto, a motivagao para o uso delas é:

Assim, como desejamos aluno(a)s proativo(a)s, é preciso adotar metodologias nas
quais ele(a)s se envolvam em atividades cada vez mais complexas, com a
consequente necessidade de tomar decisdes e avaliar os resultados, com apoio de
materiais relevantes. Mais ainda, também o(a)s queremos criativo(a)s, e portanto, ~
precisam experimentar intimeras novas possibilidades de mostrar sua iniciativa.
(Universidade Federal de Juiz de Fora, 2024)

Em seguida o documento traz exemplos de metodologias que podem e devem ser
usadas dentro das matérias como: gamificacdio, Design Thinking, Cultura Maker;
Aprendizagem por problemas ou projetos; Sala de Aula Invertida, Semindrio e Discussdo e
Ensino Hibrido.

Depois de cada técnica o documento, de forma concisa, explica como ela € usada e

quais habilidades e competéncias elas desenvolvem.



trazendo, inclusive, algumas citacdes que dao énfase ao uso das metodologias ativas e destaca
como eles orientam os usos das técnicas. Isso é percebido nas citacoes:

(V) Sala de aula invertida: o conteiido ¢é estudado em casa e as atividades,
realizadas em sala de aula. Assim, o(a) estudante deixa para trds a postura passiva de
ouvinte e assume o papel de protagonista do seu aprendizado.

(VD) Semindrios e discussdes: O professor propde um tema para discussao geral, e os
alunos devem se posicionar em relacdo a ele. Ajuda a desenvolver o potencial
argumentativo, jd que apresenta diferentes pontos de vista, tirando o(a) estudante
para fora de sua zona de conforto intelectual.

(VID) Ensino hibrido: também chamado de blended learning ¢ uma modalidade que
mistura o modelo presencial e a distancia. Além de flexibilizar o ensino, utiliza de
recursos online e digitais para apresentar diferentes formas de aprendizado ao aluno,
engajando-o nos temas, exercicios e problemas apresentados. Universidade Federal
de Juiz de Fora, 2024)

Assim, podemos ver nesses trés exemplos supracitados como eles estdo trabalhando o
conceito de algumas técnicas da Metodologia Ativa, induzindo ao seu uso dentro das
disciplinas do curso.

Na parte destinada a licenciatura de Fisica, o documento afirma que as metodologias
ativas podem ser especialmente uteis para ajudar os futuros docentes a desenvolverem
habilidades de ensino mais eficazes. E que o seu uso pode ajudar os professores em formacao
a compreender melhor os desafios enfrentados pelos alunos e a desenvolver estratégias
pedagdgicas mais eficazes para supera-lo. Ademais, o documento defende a ideia de que o uso
dessas metodologias é capaz de formar professores que sejam capazes de transmitir os
contetidos de forma critica e reflexiva.

Ademais, como o aluno, que se tornara professor, terd contato e experiéncia com o uso
de metodologias ativas a sua implementacdo dentro de sala de aula serd mais fécil.

Em relacdo as tecnologias, o PPC traz tanto no sentido que foi buscado, como
ferramenta que auxilia no ensino aprendizagem de forma ativa quanto, induzindo o seu uso,

por exemplo:

A oferta de carga hordria a distancia em cursos presenciais deverd incluir métodos e préticas
de ensino-aprendizagem que incorporem o uso integrado de Tecnologias de Informacio e
Comunicagdo - TIC (Universidade Federal de Juiz de Fora, 2024)

quanto como uma ferramenta que pode ser usada, fora do contexto que foi buscado, por
exemplo, na frase: “E uma ciéncia bdsica que da suporte ao desenvolvimento de novas

tecnologias.”.



5. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho procura abordar como € a Implementacao e Discussao de “Metodologias
Ativas” nos Cursos de Licenciatura da Universidade Federal de Juiz de Fora depois da
reforma do Projeto Politico Institucional da universidade e atualiza¢do do Projeto Pedagdgico
dos Cursos de Licenciatura. Ademais, esse trabalho tem como objetivo geral identificar e
analisar a presenca e abordagem das Metodologias Ativas de Aprendizagem na formacgado de
professores da Universidade Federal de Juiz de Fora.

Assim, a questdo problema que guiou este projeto foi: “Os alunos das licenciaturas da
Universidade Federal de Juiz de Fora estdo sendo formados para as Metodologias Ativas de
Aprendizagem na educagdo basica?”’. Por conseguinte, para realizar o objetivo e responder a
pergunta problema foi preciso entender e analisar as caracteristicas e principios das
metodologias ativas e sua relevancia no contexto educacional atual e investigar e analisar o
projeto pedagogico institucional (PPI) das licenciaturas e os Projetos Pedagdgicos dos Cursos
(PPC) de formacdo de professores no que tange as metodologias ativas, identificando suas
abordagens, estratégias e duracdo.

O texto esta dividido em cinco capitulos, sdo eles: 1) Introducdo, em que o tema e o
trabalho foi introduzido; i1) Metodologias Ativas, que foi dividido em dois subtitulos o
primeiro foi trabalhado o que € e o que as Metodologias Ativas defendem e o segundo foram
as técnicas das Metodologias Ativas; ii1) Foi destinado a andlise do PPI; iv) foi analisado os
PPCs, que foi dividido em quatro subtitulos: tecnologias, TICs e TDCIs; Autonomia do
Discente, Técnicas e o Curso de Fisica Diurno e v) Consideragdes Finais.

ApOs as andlises e o estudo bibliogrifico é possivel concluir que as Metodologias
Ativas ainda sdo tratadas de forma incipiente na maioria dos cursos de licenciatura, com
excec¢do do curso de Fisica. E vilido ressaltar que em alguns cursos de licenciatura ela no
chega a ser mencionada.

Foi dado destaque para o PPC do curso de Fisica, pois ele ressaltou o tema de
Metodologias Ativas, explicando algumas técnicas e destacando a importincia do seu uso.
Vale a pena ressaltar que € interessante o curso de fisica ter esse destaque, pensando na
dificuldade que é, para maioria dos estudantes brasileiros, o aprendizado das exatas. Isto é
comprovado até nas avaliagdes em larga escala e que a formacgdo de professores para esse tipo

de abordagem pode ser uma tentativa de superar essas dificuldades.



E vilido ressaltar também que as metodologias ativas representam uma abordagem
transformadora na educacdo, com o potencial de melhorar o engajamento e a eficicia da
aprendizagem. No entanto, sua implementa¢do requer um planejamento cuidadoso e pode
enfrentar desafios significativos, como a resisténcia a mudanca e a necessidade de recursos
adicionais.

Apds extensa pesquisa, portanto, acredito que os alunos das Licenciaturas da
Universidade Federal de Juiz de Fora nao estdo sendo preparados para o uso de metodologias
ativas, com excecao dos licenciados em Fisica. Existem aulas e professores que falam sobre o
tema e ensinam sobre, porém ndo € algo cobrado na matriz obrigatéria do curso. Portanto, os
alunos que querem saber sobre ou conhecer precisam buscar conhecimento de forma
autdbnoma de matérias que englobam o tema.

Acredito que futuramente, agora que ficou evidenciado que as Metodologias Ativas
ndo estdo presentes efetivamente na maioria dos cursos de licenciatura da Universidade
Federal de Juiz de Fora, pode ser feito uma pesquisa com os alunos com o objetivo de analisar
0 que e como os estudantes e professores de licenciatura da UFJF entendem por metodologias

ativas de aprendizagem.
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