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RESUMO

Este trabalho de conclusdo de curso pretende incentivar a utilizagdo de
curtas-metragens na Educacdo Infantil, visando a criagdo de momentos de aprendizagem e
socializacdo a partir e com o auxilio dos curtas. Além disso, busca-se também provocar nas
professoras a reflexdo sobre a sua pratica, encorajando que utilizem uma metodologia
pedagdgica ativa, colocando como uma possibilidade o trabalho previamente planejado com
as producdes audiovisuais. Para isso, realizou-se uma pesquisa bibliografica e foram

propostos alguns curtas-metragens como forma de ensino.

Palavras-chave: Educagdo Infantil. Audiovisual. Aprendizagem. Interface.



SUMARIO

1 INTRODUCAO

2 JUSTIFICATIVA

3 REVISAO DA LITERATURA

4 INTERFACE CURTA-METRAGEM E EDUCACAO INFANTIL
5 CONCLUSAO

6 REFERENCIAS

11
19
27
29



1 INTRODUCAO

As midias audiovisuais geram um grande impacto na sociedade, influenciando no
comportamento social, na definicdo de conceitos, na constru¢cdo de um padrdo de beleza e na
visdo do ser humano sobre si mesmo. Além disso, elas sdo uma forma de registro e,
atualmente, estdo cada vez mais presentes no cotidiano das pessoas (SILVA, 2018).

As midias audiovisuais sdo definidas como um meio de comunicagdo no qual som e
imagem sdo unificados. Essas duas linguagens sdo articuladas e planejadas visando transmitir
alguma informagdo que provoque a reflexdo no telespectador (SILVA, 2018).

As produgdes cinematograficas, conhecidas também como filmes, sdo consideradas
midias audiovisuais. Conforme explicitado anteriormente, elas influenciam nos pensamentos
e comportamentos das pessoas. As pesquisadoras Silvana Almeida e Tania Brasileiro

afirmam:

Assistir filmes é percebido como uma prética social tdo importante do ponto de vista
cultural e educacional das pessoas tanto quanto a leitura de obras literarias,
filosoficas, sociologicas, dentre tantas outras. (ALMEIDA; BRASILEIRO, 2022,
p.193).

Os filmes também sao uma forma de registro, podendo ser utilizados para conhecer o
passado, novas culturas e lugares, possibilitando acessar diversas formas de conhecimento,
além de possuirem uma linguagem acessivel, o que facilita ainda mais o processo de
aprendizagem, como afirma Silva (2018) apoiando-se na especialista em Midias na Educagao,
Krisley Pereira da Silva.

Com a popularizacao das produgdes cinematograficas, as criangas tornaram-se um
publico alvo dessas obras. Muitas delas tém seu primeiro contato quando ainda sdo bebés, o

que promove um aprendizado e conhecimento de mundo. Assim como conclui a pesquisadora

Silva (2018):

Com os avangos tecnologicos, surgiram diversas possibilidades para a crianga ter
acesso a midias audiovisuais e estar conectada com a internet. Assim, pode criar um
mundo de oportunidades, facilitando o acesso as informagdes, uma vez que ha
variados jogos, aplicativos, videos em diversas plataformas disponiveis as criangas
(SILVA, 2018, p.9).

Diante disso, os filmes podem ser utilizados como uma metodologia de ensino,

inclusive para as criangas. Empregando este recurso, o professor pode proporcionar uma aula



diferenciada, com uma pratica que vai além da pedagogia tradicional (ALMEIDA;
BRASILEIRO, 2022).

Entretanto, na escola, esse tipo de recurso ainda ndo ¢ explorado como uma
metodologia de ensino, visto que ¢ utilizado apenas de forma recreativa. Principalmente no
contexto da Educag¢do Infantil, os desenhos animados s3o reproduzidos de forma
descontextualizada do cotidiano e sem o desenvolvimento de um trabalho posterior a exibi¢ao
(SILVA, 2018).

A utilizagdo intencional e planejada dos filmes pode ser uma a¢do educativa bastante
potente, e quando a exibicdo dessas produgdes acontece com um planejamento prévio, ela
pode contribuir no desenvolvimento dos estudantes. Como bem apontado pelas autoras, as
"atividades que envolvam exibi¢dao de filmes na escola, modificando a pratica pedagogica, ¢
um fato que precisa ser posto em pratica através de um processo coletivo envolvendo toda a
escola" (ALMEIDA; BRASILEIRO, 2022, p.194).

Os filmes podem ser utilizados como uma pratica pedagogica, mas deve-se ter cuidado
ao escolher o que sera transmitido, procurando sempre a utilizacao de produgdes adequadas a
idade dos alunos, principalmente quando essa metodologia for aplicada com as criangas, pois
¢ um momento no qual elas estdo se constituindo, construindo sua personalidade e se
conhecendo (SILVA, 2018). O foco desta pesquisa sera a Educagdo Infantil, por isso ¢ mais
adequada a utiliza¢do de filmes denominados curtas-metragens, pois, por ser uma etapa que
abrange criangas com idades entre quatro e cinco anos, deve-se considerar o menor tempo de
concentracao e foco (SILVA, 2018).

Um ponto que merece destaque € que, pelo fato de filmes ainda ndo serem utilizados
como uma metodologia pedagogica que proporcione reflexdao, ndo ha muitas pesquisas sobre
o tema, dificultando a aplica¢ao em sala de aula. Outra dificuldade ¢ que, em algumas escolas,
ndo existem condicdes fisicas que possibilitem o uso dos filmes como recurso pedagogico,
como, por exemplo, a auséncia de projetores, computadores ou TVs nos quais as produgdes
possam ser transmitidas. Silva (2018) afirma que a falta do aparato tecnoldgico foi um ponto
desfavoravel para a execugdo de sua pesquisa com os estudantes, o que pode ser observado e
comprovado em situac¢des do cotidiano escolar, at¢ mesmo durante a graduagao.

Com isso, o presente artigo tem como objetivo incentivar o uso das producdes
cinematograficas na Educagdo Infantil, visando a criagdo de momentos de aprendizagem que
sejam prazerosos € inventivos, além da criagcdo de um ambiente no qual o aluno se sinta

confortavel para se expressar e debater.



Essa pesquisa visa provocar a reflexdo dos docentes sobre suas praticas, buscando
maneiras de inovar sua metodologia, procurando sempre alternativas que priorizem o
protagonismo infantil e levem em consideragao a historia e conhecimento prévio do aluno.
Que essa nova pratica pedagodgica incentive a criatividade, a curiosidade, a capacidade de
critica e, por fim, motive os discentes a estudarem.

Para isso foi realizada uma pesquisa bibliografica com o intuito de criar um aparato
tedrico que sustente os beneficios da utilizagdo das produgdes cinematograficas na Educacao
Infantil. Ademais, foram pensadas sugestdes de curtas-metragens para cada campo de
experiéncia definido na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com o objetivo de
incentivar seu uso em sala de aula.

A pesquisa bibliografica sera baseada em quatro textos principais, um deles escrito por
Krisley Pereira da Silva, graduada em Pedagogia pela Universidade Luterana do Brasil
(2013), com especializagdo em Docéncia na Educagdo Infantil pela UFRGS (2016) e
Especializacdo em Midias na Educagdo pela UFRGS (2018). O segundo texto tem como
autora Maria Helena Wagner Rossi, graduada em Licenciatura em Desenho e Pléstica (1978),
mestre (1990) e doutora (2000) em Educacdo na Universidade Federal do Rio Grande do Sul.
O terceiro pertence a Susana Rangel Vieira da Cunha, licenciada em Artes Visuais pela
UFRGS (1983), mestre em Educagdo (1992) e doutora em Educagdo também pela UFRGS
(2005), com estudos na Universitat de Barcelona com Fernando Hernandez. E, o ultimo,
escrito em conjunto por Silvana Pereira de Almeida, graduanda do 8° periodo de licenciatura
em Informatica Educacional, Instituto de Ciéncias da Educac¢ao, Universidade Federal do
Oeste do Para (UFOPA) e Tania Suely Azevedo Brasileiro, professora titular do Instituto de
Ciéncias da Educacao da Universidade Federal do Oeste do Para, mestre em Tecnologias
Educacionais pela URV (2001) e doutora em Educagdo pela Universidad Rovira
Virgili/Espanha (2002) - revalidado na Faculdade de Educacao da USP.

Esse artigo se divide em trés momentos: o primeiro justifica a escolha do tema dessa
pesquisa, o segundo dedica-se a pesquisa bibliografica e o terceiro descreve o roteiro de 21
producdes cinematograficas consideradas curtas-metragens, classificadas como animagao e
selecionadas a partir das habilidades e competéncias indicadas na BNCC para a Educagdo

Infantil. Por fim, ha as consideragdes finais e o referencial tedrico estudado.



2 JUSTIFICATIVA

Esta pesquisa consiste em tecer reflexdes acerca das produgdes cinematograficas
como uma potencialidade didética a ser trabalhada na Educagdo Infantil. Para isso, inicio
explicando a minha relagdo com os filmes. Na minha existéncia, as produgdes
cinematograficas estdo presentes desde a infincia, sempre proporcionando sensacdes e
momentos inesqueciveis, como situagdes de debate, negociagdo, afeto, unido e conversa, que
ajudaram a me constituir como pessoa. Durante a minha graduacdo em pedagogia e nas
minhas vivéncias em sala de aula, senti falta desses momentos com os alunos. A pedagogia
tradicional geralmente ndo permite esse tipo de ocasido, por basear-se em uma pratica
conteudista, sem espaco para manifestagdes artisticas e conhecimento pessoal ¢ de mundo.
Infelizmente, a metodologia tradicional esta presente na maioria das escolas brasileiras, e
acredito que as produgdes cinematograficas podem ser utilizadas como estratégias
significativas, a fim de possibilitar momentos de didlogo e sensibilizagdo, como os vividos
por mim, e, ainda, como alternativa para escapar das amarras da pedagogia tradicional.

Desde muito pequena, os filmes sempre estiveram na minha vida. Lembro-me que,
durante minha infincia e inicio da adolescéncia, meu programa de domingo a tarde era assistir
a filmes junto com a minha familia. O programa comegava quando iamos juntos a locadora da
cidade e passavamos um bom tempo procurando um filme que agradasse a todos. Esse
momento da escolha era de grande aprendizado coletivo, afinal, era preciso ceder, insistir,
repensar €, em conjunto, decidir. As vezes, a ideia original era levar apenas um DVD, mas
voltavamos para casa com trés, pois havia diversos bons filmes disponiveis. Apos isso,
deitdvamo-nos no chdo da sala para assistir aos filmes e comer pipoca.

As produgdes cinematograficas influenciaram, e ainda influenciam, muito na minha
vida. A partir da imersdo no cinema, criei mundos nos quais as pessoas eram mais solidarias,
empaticas, amigaveis, mas também percebi as atrocidades e os perigos do mundo real. A
partir dos filmes e de seus mundos magicos, pensei em solu¢des para os problemas do meu
mundo. Além disso, os filmes ainda influenciam na minha personalidade e nos meus
pensamentos, assim como Silva (2018) explicita ao dizer que as produgdes cinematograficas
influenciam na constru¢do de uma visdo de mundo. Com eles, aprendi a importancia do lidico
no cotidiano, a compreender meus sentimentos, permitir ter novas sensagoes € conhecer novas
histérias. Aprendi, também, a ter um olhar critico em relagdo ao mundo ¢ a estimular minha
criatividade. Considero que o aprendizado mais importante foi compreender que, a partir da

minha interacdo com o outro, consigo gerar momentos de felicidade e levar a vida de um jeito



mais tranquilo e leve. Certamente ndo seria quem eu sou hoje se ndo fosse pela minha
vivéncia com as produgdes cinematograficas.

Quem me apresentou a esse universo foi minha mae, que sempre adorou assistir a
filmes. Quando ela era adolescente, gostava tanto de ir ao cinema que chegava ao ponto de ter
que sair de casa escondida, e, ainda hoje, continua com essa mesma paixdo pelas obras
cinematograficas. As primeiras que conheci, apresentadas por ela, foram os stop-motions,
feitos a partir de desenhos, massinhas ou resinas, que sao milimetricamente movimentados
frame a frame para que se torne um filme com movimento. Este era o género que mais
assistiamos juntas, mas, ao longo dos anos, ela me apresentou outros, como, romance,
biografia, suspense, drama, etc. Nosso contato com produgdes abrangia tanto as nacionais
quanto estrangeiras, sem nunca esquecer as animagdes que sempre conquistaram nossos
coragdes. Esse ¢ um hébito que nos acompanha até hoje e, embora com menor frequéncia,
escolhemos alguns momentos para fazer apenas isso.

Meu irmao mais velho — que assim como minha mae ¢ um amante do cinema —
também me incentivou a assistir filmes. Ele gosta tanto de cinema que ja pensou em trabalhar
na area e chegou a se inscrever no curso de Cinema na faculdade, mas percebeu que aquele
era mais um momento de prazer do que uma forma de trabalho. Por ele, foram-me
apresentados filmes de ficcdo cientifica, suspenses mais tensos, ¢ aqueles considerados cults.
Eram produgdes que me colocavam para pensar € questionar a realidade. N6s nao tinhamos
como foco um nicho cinematografico especifico, e, na maioria das vezes, a escolha acontecia
a partir da sinopse. Lembro-me de vdarias noites que passamos juntos assistindo a
longas-metragens, como a franquia “Star Wars” (1999-2018), que, na época, levamos dois
dias para assistir a todos os filmes. Outra sequéncia que ele adorou foi “Rocky Balboa”
(1976-2006), e lembro-me de ele ter assistido a quase tudo em uma noite. Particularmente nao
gostei muito dos filmes do Rocky, mas, ainda assim, adorava ficar junto dele. Curiosamente,
meu irmao adorava assistir as producdes de suspense de noite, e dois filmes que assistimos e
que me marcaram muito foram: “O Iluminado” (1980) e “Sexto sentido” (1999). O contato
com esses longas-metragens incentivou a minha curiosidade sobre produgdes classicas,
produzidas a partir de 1942, e, inclusive, as produ¢des contemporaneas.

A influéncia das producdes cinematograficas ¢ tdo grande em nossas vidas que nds trés
(eu, minha mae e meu irmado) inventamos uma brincadeira na qual, em momentos aleatorios
do dia, repetimos as falas de filmes e ficamos nos perguntando de qual longa metragem ¢ a
frase. Realizamos a mesma brincadeira com as trilhas sonoras. Tal afinidade une nossa familia

até hoje e, mais ainda, influencia nossa pratica docente, j4 que somos trés pedagogos. Nao



seria exagero afirmar que o encantamento pelo cinema desenvolveu em nds competéncias
para utiliza-lo como ferramenta didatica em nossas salas de aula. A socializacdo de ideias que
acontecia e ainda acontece entre eu, minha mae e meu irmao, se assemelha a ideia da roda de
conversa que Silva (2018) afirma ser de extrema importdncia para o processo de
aprendizagem.

Outro relato que mostra a importancia das producdes cinematograficas em minha vida
envolve minha relagdo com meus amigos do terceiro ano do Ensino Médio, pois tinhamos o
héabito de nos reunirmos para assistir a filmes, e passavamos a tarde fazendo isso. No inicio, o
género que prevalecia era suspense, pois era o estilo em comum entre as preferéncias de
todos, mas, com o tempo, mudamos para outros géneros. Ao final de cada filme, ficAvamos
muito tempo conversando sobre o que foi visto, debatendo hipoteses, criando teorias e
fazendo relagdes com a nossa realidade. Tais momentos foram muito relevantes, pois geraram
debates sobre situacdes que ndo conheciamos e conversas sobre o que estavamos sentindo.
Essa vivéncia fortaleceu nossa amizade, a qual mantemos até hoje, e certamente aumentou
minha ligagdo com o universo cinematografico.

Muitos filmes marcaram a minha vida, mesmo sem ter a lembranga nitida de qual foi o
primeiro que assisti. A minha animacao preferida ¢ “Lilo e Stitch” (2002). Desde pequena sou
encantada por essa produgdo, que ja assisti varias vezes e, ainda assim, consegue me
emocionar. Lembro-me de minha mae contando que quando eu era pequena exibiram na
escola o filme “Lilo e Stitch 2: Stitch deu defeito”(2005), e na cena em que, por alguns
segundos, Stitch morre, eu ndo parava de chorar. A professora, preocupada, ligou para minha
mae para perguntar se "tinha acontecido alguma coisa na familia". Em minha percepc¢ao
infantil, os personagens eram de fato reais e eu tinha uma grande vontade de ser amiga deles.
Com “Lilo e Stitch”(2002), consegui compreender que somos diferentes e que essas
diferengas devem ser respeitadas. Também aprendi que a familia ndo € s6 aquela na qual vocé
nasce, mas na qual vocé se sente acolhido por pessoas que se lembra e deseja estar perto, ndo
importa quanto tempo passe, € que quando todos se ajudam, tudo se transforma. Por fim, a
partir desse longa-metragem, construi minha ideia de familia e a compreensao de como essas
relagdes sao constituidas.

Reconheco que as producdes cinematograficas contribuiram para que eu tivesse acesso
a outros mundos, caminhos para um refigio, € um lugar para a promogao de encontros e
vivéncias. Tais reflexdes e aprendizagens surgiram gracas a experiéncia vivenciada desde a

escolha até o pos-filme.



Entretanto, ao analisar meu periodo de escola, como aluna e também como estagidria,
observei que os professores € a metodologia pedagdgica ndo t€ém a preocupacdo em
proporcionar esses momentos, que poderiam significar para as criangas experiéncias parecidas
com as minhas, de reflexdo, criatividade e aprendizagem. Os filmes, pelo contrario, sdo
utilizados como uma forma de passar o tempo, sem uma preocupagao pedagogica por trés, e,
por esse motivo, essa pesquisa preocupa-se com o emprego das produgdes audiovisuais no
contexto escolar, visando proporcionar experiéncias diversas aos alunos.

Além disso, outro incentivador para esta pesquisa foi o filme “Vida animada” (2017),
um documentério que apresenta a rotina do autista Owen, um adulto que a partir de filmes de
animagdo conseguiu interpretar e interagir com o mundo. Em determinado momento do
longa-metragem, ¢ mostrado um periodo da infincia do protagonista e a dificuldade na
comunicagdo do menino com outras pessoas, até 0 momento em que sua mae percebe que
Owen repetia algumas cenas de animagdes e conclui que havia uma relagdo entre a cena e o
que ele estava sentindo. Entdo, se estivesse triste, ele imitaria uma cena na qual o personagem
também estivesse triste. Este ¢ mais um exemplo de como as producdes cinematograficas
podem auxiliar no desenvolvimento da pessoa.

Relato a seguir uma situagdo vivenciada por mim no curso de Pedagogia. Durante a
realizacdo de um trabalho, foi solicitado ao grupo que pensassemos em elementos ludicos
para serem trabalhados na Educacdo Infantil. Nesse momento, citei as producdes
cinematograficas como uma possibilidade e imediatamente o grupo foi contra o meu
posicionamento, e, naquele instante, percebi que as produgdes cinematograficas ndo sao
consideradas “uteis” no ambiente escolar. Fiquei intrigada, pois, para mim, era nitido que os
filmes poderiam ser utilizados tanto de forma ladica como mais um instrumento no processo
de ensino-aprendizagem. Reside aqui, portanto, a questdo que justifica a pesquisa sobre o
tema escolhido: se o cinema possibilita reflexdes importantes sobre mim, o outro € o0 mundo,
ndo deveria estar inserido no curriculo escolar?

A partir da minha vivéncia com a exibi¢do de filmes em casa e a importancia deles
para a minha percep¢do de mundo, questionei por qual motivo as producdes cinematograficas
sdo tdo pouco utilizadas nas escolas e, se usadas, como poderiam auxiliar no processo de
ensino-aprendizagem. Coloquei em foco a Educacdo Infantil, pois considero um momento
muito importante no desenvolvimento humano, uma vez que desenvolve a criticidade, a

oralidade e a criatividade (ALMEIDA; BRASILEIRO, 2022).
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Diante do exposto, a pesquisa pretende incentivar as professoras e os professores da
Educagdo Infantil a questionarem como o processo educativo esta acontecendo e propor

inovagdes em suas praticas pedagogicas, com significado, companheirismo e afetividade.
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3 REVISAO DA LITERATURA

Para a revisao de literatura serdo utilizados quatro textos: “Entre Van Goghs, Monets e
Monicas: A infancia educada através de imagens”, escrito por Suzana Rangel Vieira da
Cunha; “Curta-metragem no processo de ensino e aprendizagem: um estudo de caso na
Educacao Infantil”, de Krisley Pereira da Silva; “Leitura visual e educacdo estéticas de

13

criancas”, escrito por Maria Helena Wagner Rossi; e o texto “ O cinema como recurso
didatico pedagogico na Educagdo Infantil - um relato de experiéncia”, escrito por Silvana
Pereira de Almeida e Téania Suely Azevedo Brasileiro.

No artigo “Entre Van Goghs, Monets ¢ Monicas: a infancia educada através de
imagens”, Cunha tem como objetivo compreender como as criancas estao formulando o
imagindrio e interpretando o mundo. Para isso, a autora foi a uma escola realizar sua pesquisa,
que revelou que os alunos produzem suas imagens a partir das figuras apresentadas em seu
cotidiano. Sendo assim, a forma como eles compreendem o mundo estd baseada no que ¢
apresentado a eles. Visando compreender como as imagens aparecem no contexto escolar,

Cunha constata que existem pedagogias visuais que podem interferir de forma intencional ou

ndo no processo de aprendizagem:

As pedagogias visuais formulam conhecimentos e saberes que ndo sdo ensinados e
aprendidos explicitamente, mas que existem, circulam, sdo aceitos e produzem
efeitos de sentido sobre as pessoas. Assim, ndo podemos perder de vista que ha uma
pedagogia da visualidade em curso, constituida em diversas instancias e que se refaz
nos contextos educacionais contemporaneos (CUNHA, 2008, p.107-108).

A partir disso, € possivel compreender que as imagens e gravuras que siao passadas
nas escolas ensinam normas, valores e comportamentos. Outro fato observado por Cunha ¢ a
relacdo das criangas com essas figuras em suas vivéncias e cultura. Elas ndo estdo
preocupadas em saber a ficha técnica da obra, mas, assim como eu fazia com meus amigos
quando assistiamos a um filme, buscam relacionéa-la com a realidade. Isso ocorria de forma
espontanea, sem planejar a criagdo de um momento de aprendizagem, porém, quando
realizado na escola, esse momento deve ser proporcionado, pois, como afirma Cunha (2008),
o conhecimento s6 se torna efetivo quando existe ligagdo com a propria vida. Além disso, a

pesquisadora reconhece que

conhecimentos sobre a arte sdo necessarios e importantes, mas eles ndo deveriam ser
vistos como um conhecimento dotado de superioridade em relagdo aos outros e, em
particular, aqueles que as criangas trazem. O que observo, quando as professoras
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enfocam artistas e suas obras, ¢ que as culturas de alunos ¢ alunas sdo pouco
valorizadas, ao passo que o acervo da cultura universal ¢ reverenciado e raramente
problematizado ou conectado com o conhecimento das criangas (CUNHA, 2008,
p-113, grifo da autora).

Por fim, a pesquisadora afirma que o trabalho com imagens ¢ de extrema
importancia, pois ele influencia na visdo do mundo, no comportamento e nas ideias do aluno
(CUNHA, 2008). Além disso, Cunha (2008) recomenda as/aos professoras/es que ao escolher
as figuras e a forma que serdo trabalhadas na sala de aula, considerem o contexto do discente.

O segundo artigo, escrito por Krisley Pereira da Silva (2018), "Curtas-metragens no
processo de ensino e aprendizagem: um estudo de caso na Educacdo Infantil", trata
especificamente da utilizagdo de curtas-metragens na Educacao Infantil e como as produgdes
podem contribuir na formagao das criangas. Silva defende o quao importante ¢ o trabalho com
as midias, ja que, atualmente, o mundo estd muito conectado e, desde cedo, as criangas tém
acesso a internet e aos aparelhos eletronicos.

Outro ponto importante destacado pela pesquisadora ¢ que a midia possibilita o
acesso as informagdes de forma muito répida, com diversas maneiras de conhecer e
interpretar o mundo, € uma delas ¢ por meio das produ¢des audiovisuais. Sendo assim, elas
tém como objetivo levar informagao e aproximar ao maximo o criador dos telespectadores por
meio de sua linguagem, possuindo uma comunicacao mais acessivel (SILVA, 2018).

Uma das formas de producao audiovisual ¢ o filme, e, para uma compreensao melhor
do conceito, recorre-se a definicdo de obra cinematografica de acordo com a lei 2228-1: “II -
obra cinematografica: obra audiovisual cuja matriz original de captagcdo ¢ uma pelicula com
emulsdo fotossensivel ou matriz de captacao digital, cuja destinagdo e exibicdo seja
prioritariamente e inicialmente o mercado de salas de exibi¢cao” (BRASIL, 2001).

A medida provisoria classifica os filmes em trés categorias, sendo definidas de acordo
com a duragdo da obra: se o tempo de duragdo for igual ou inferior a 15 minutos, ¢
considerado um curta-metragem; quando for superior a 15 minutos, mas igual ou inferior a 70
minutos, ¢ um média-metragem; e quando for superior a 70 minutos, ¢ um longa-metragem.

As produgdes cinematograficas atuam como um grande influenciador, pois utilizam de
diferentes linguagens e imagens para transmitir uma informag¢ao. Além disso, ¢ uma forma de
apresentar e preservar a cultura local, mostrar formas de se comportar e de falar. Por esse
motivo, a educadora Krisley Silva (2018) considera que elas podem ser um recurso
pedagdgico, afinal, “assistir filmes ndo ¢ simplesmente ligar um video e uma TV para as

criangas, pois as narrativas contém histérias e significados que afetam seus espectadores”
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(p.18). Ainda segundo a autora, “o cinema pode ser um artefato potente para ser usado nas
escolas, uma vez que utiliza de diferentes linguagens e imagens para produzir as informagdes.
A escola ¢ um espaco de produgdo de conhecimento” (Ibidem, p.17).

A autora também aponta que, embora na escola ainda seja bastante comum utilizar o
filme apenas como diversdo, sem a intencdo de provocar reflexdo ou gerar nenhum
conhecimento, existem iniciativas que promovem a utilizagdo dos longas-metragens no
contexto escolar, como o Programa de Alfabetiza¢do Audiovisual, em Porto Alegre e o
Festival de Cinema Estudantil de Guaiba, em Guaiba, Rio Grande do Sul (SILVA, 2018,
p-17).

A modalidade curta-metragem, quando trabalhada adequadamente, favorece e

contribui muito para agdes didaticas diferenciadas, como explicita a autora:

A utilizagdo desses videos pode contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem, quando apresentado de modo a motivar os alunos, enriquecendo as
aulas. Os curtas-metragens, devido a combinagdo de imagens, sons ¢ ao seu tempo
reduzido, permitem o trabalho pedagogico com criangas pequenas, contribuindo para
o desenvolvimento de uma tematica. Eles podem atrair o interesse sem que as
criangas percam a atengdo, facilitar a assimilagcdo de um contetido e dos sentimentos
gerados, pois logo apds a exibicdo, eles ainda estdo sendo muito presentes (SILVA,
2018, p.18).

Em sua pesquisa, desenvolvida com alunos entre cinco e seis anos, Silva utilizou a
estratégia da roda de conversa e um desenho inicial com as criangas para descobrir o que elas
sabiam sobre o tema escolhido previamente, que, neste caso, foi “animais”. Depois, exibiu o
filme e novamente promoveu a roda de conversa e propds que as criangas fizessem um novo

desenho. Para embasar sua agdo, a autora afirma que:

No planejamento do projeto, ndo deve constar apenas atividades diretivas que
ensinem determinado contetido, mas sim, atividades que convoquem o aluno a
pensar, a refletir sobre sua realidade, reelaborando e produzindo novos
conhecimentos. Para o desenvolvimento do projeto pedagodgico e também da
investigacdo, foram utilizados momentos chamados de Rodinha. A roda de conversa,
na Educacdo Infantil, configura-se como um momento para que criancas e adultos
possam conversar, seja para falar sobre o objeto de estudo, sobre o cotidiano das
criangas, sobre si, seus questionamentos, duvidas e ideias, permitindo um dialogo
franco entre todos os participantes (SILVA, 2018, p.24).

A partir da dindmica supracitada, Silva constata que a exibi¢gdo provocou uma
aprendizagem. Ao comparar os desenhos feitos antes da exibi¢gdo com os posteriores, foi

possivel observar uma mudanga na concep¢ao do estudante em relacdo ao que foi exibido
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sobre os animais, com o segundo desenho apresentando maiores detalhes se comparado ao
primeiro.

A partir das rodas de conversa, os alunos conseguiram expressar ideias mais
elaboradas na socializacdo do pensamento, isto €, na interacdo com 0s outros, as criancas
complementam o pensamento, criam novas perguntas, demonstram seus sentimentos e valores
e, por fim, constroem novos conceitos sobre a tematica apresentada. Essa troca tdo importante
também acontecia quando eu assistia filmes com minha familia e amigos e, apesar de ndo ser
algo planejado como a roda de conversa descrita acima, era um momento rico em reflexdes e

um intercambio de informagdes, ideias e sentimentos. Silva (2018) conclui que:

De fato, os curtas-metragens foram elementos valiosos para o desenvolvimento do
projeto pedagodgico, levando as criangas a pensarem, a discutirem, a questionarem,
de forma a enriquecer suas aprendizagens. Tratar de um assunto, como os animais do
mundo, sem levar imagens e sons, ndo teria agregado tanto sentido para elas. As
midias apoiaram o trabalho desenvolvido, tornando o projeto pedagdgico mais
interessante, rico e produtivo (p.39).

O terceiro artigo analisado, "Leitura visual e educacdo estéticas de criangas”, de
autoria da professora Maria Helena Wagner Rossi, reconhece o valor de trabalhar com a
tecnologia e reitera a forma como ela se faz presente no dia a dia das criangas. A
pesquisadora, no trabalho em questdo, almeja entender as possiveis transformagdes na leitura
visual e na concepcao da formacao do pensamento estético.

Rossi descreve a geracdo nascida depois da década de 1980 como alunos mais
participativos, que ndo compactuam mais com a pedagogia tradicional. De acordo com ela,
esses alunos precisam de um estudo mais ativo, com abordagens ndo lineares, ja que gostam
de desafios e sua aprendizagem acontece de forma individualizada, pois primeiro
compreendem internamente o conteudo para depois compartilhar com o resto do grupo
(ROSSI, 2015). No livro “Pedagogia da tolerancia (2020)”, que reune textos do educador
Paulo Freire, ¢ defendido que esse processo de aprendizagem acontece por meio da troca de
experiéncias, como explicita o trecho a seguir: “para mim, o processo de aprender, o processo
de ensinar sdo, antes de tudo, processos de producao de saber, de produ¢ao de conhecimento,
e nao de transferéncia de conhecimento” (FREIRE, 2020, p.135).

Rossi (2015) aponta a importancia de levarmos em conta as condi¢des de leitura do

aluno, pois

Impelidos a lhes propiciar uma formacdo cultural, muitas vezes ndo respeitamos a
natureza do seu pensamento estético, exigindo uma compreensdo que eles ndo
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alcancam. Além disso, muitos professores ¢ mediadores ainda acreditam que
informagdes historicas, dados biograficos ou aspectos formais (elementos e
principios da composi¢do) sdo as coisas mais importantes na educagdo estética dos
estudantes. H4, ainda, a crenca de que os pequenos podem — e devem — compreender
as intengdes dos artistas ao criarem suas obras € 0s que “imaginam” que as criangas
compreendem arte como os adultos. Enfim, sdo muitos os equivocos possiveis no
campo da leitura visual quando n3o se leva em conta os processos de
construcdo de conhecimento estético dos estudantes em cada momento do processo
de escolarizag@o e em cada contexto (p.216).

Na escola, persiste o equivoco de que as criangas e os adultos irdo interpretar as
imagens do mesmo jeito. Segundo Rossi (2015), tal crenga nao se justifica, pois o pensamento
estético infantil ainda estd em formagao, enquanto os maiores ja o possuem. Essa diferenca de
perspectivas estéticas também era perceptivel nas conversas com a minha mde e meu irmao,
pois, por conta da diferenca geracional, tinhamos pensamentos e visdes de mundo diferentes.
Algumas vezes essa troca era um ponto positivo, ja que aprendiamos uns com os outros, mas,
em outras, tornava a comunica¢do mais dificil, principalmente quando eu era crianca.

Rossi (2015) destaca que, ao trabalhar as imagens com as criangas, ¢ fundamental
levar em conta seu conhecimento prévio, sua realidade, e seu contato com a arte. Sendo assim,
sua interpretacdo pode parecer ingénua, mas ¢ a forma como a crianga expressa seu
pensamento. A autora afirma, ainda, que no trabalho com imagens na Educagdo Infantil, ¢
possivel constatar que as criangas sdo mais voltadas para si mesmas, com dificuldade de
escutar os colegas. De modo geral, ao analisarem uma obra de arte, conseguem focar em

apenas um aspecto e, ao qualifica-la, usam aspectos particulares, como a cor preferida.

Nesse caso, a mediagdo deve oportunizar a crianga oportunidades para expor ideias,
duvidas e descobertas, obter respostas as suas perguntas, dialogar com os pares,
ouvir e ser ouvida, respeitar e ser respeitada... se ela ndo for valorizada na expressdo
de suas ideias, num clima de confianga e respeito, tendera a se retrair ¢ a se calar. E
nesse clima de confianga e respeito que o pensamento estético se desenvolve
(ROSSI, 2015, p.220).

Ao chegar aos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, o estudante j4 consegue pensar
de forma coletiva, ter uma escuta mais atenta, prestar aten¢do na imagem por completo e
estabelecer narrativas mais longas. Ele enxerga apenas o concreto da obra de arte e cria
hipdteses sobre o que nao conhece. Nos anos finais, ja busca por metaforas e sentidos
simbolicos (ROSSI, 2015, p.225).

Diante disso, Rossi (2015) explicita que, em todos os momentos, a docente deve
assumir o papel de professora mediadora, apresentando elementos que permitam que os

alunos consigam relacionar as produgdes artisticas com suas vivéncias pessoais para construir
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novos conhecimentos. Para corroborar com essa concep¢ao, no artigo “O papel do professor e

sua mediagdo nos processos de elaboragdao do conhecimento”, Bulgraen (2010) afirma:

E justamente, pensando nessa “pratica social” que o professor deve estar ciente de
que ndo basta tratar somente de contetidos atuais em sala de aula, mas sim, também,
resgatar conhecimentos mais amplos e historicos, para que os alunos possam
interpretar suas experiéncias e suas aprendizagens na vida social (p.32).

Ainda sobre a importancia da construcao da leitura visual pela crianga, Rossi (2015)

observa que:

A leitura visual pode contribuir nessa educagdo emancipadora de que fala Larrosa,
ao proporcionar oportunidades para os estudantes pensarem sobre arte — por si
mesmos, ja que, como dito acima, crianga e filosofia ndo sdo incompativeis e os
questionamentos de uma discussdo estética tém carater filos6fico. Mas considerando
que ndo ¢ qualquer leitura ou discussdo estética que serve para todos, ¢ compromisso
do professor/mediador estar atento a cada contexto de sua atuacdo (p.227).

Por fim, a autora reafirma que a leitura visual e a percepcao estética proporcionam o
desenvolvimento do pensamento critico, da escuta atenta, da autonomia e da pratica de
questionar a realidade, desde que as imagens sejam escolhidas para provocar debates,
reflexdes, curiosidade e interesse na crianga (ROSSI, 2015).

O ultimo artigo analisado, “O cinema como recurso didatico pedagogico na Educagdo
Infantil: um relato de experiéncia”, de Silvana Almeida e Tania Brasileiro, relata a
experiéncia de um estagio realizado no curso de Licenciatura em Informatica Educacional, na
Universidade Federal do Oeste do Para. O texto define a Educacao Infantil, com base na Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, como “primeira etapa da educacdo basica, [que]
tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a agdo da familia e da
comunidade” (LDBEN n° 9.394/96). Ainda segundo o documento, essa etapa da educacdo
visa desenvolver consciéncia critica, oralidade, criatividade, e linguagem, além de aspectos
fisicos, sociais, psicologicos, e intelectuais, com o intuito geral de auxiliar no processo de
socializagao.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), também estabelece o que deve ser
desenvolvido na Educacdo Infantil, definindo seis direitos de aprendizagem e
desenvolvimento: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se (ALMEIDA;
BRASILEIRO, 2022), direitos esses divididos em cinco campos de experiéncia. Sobre o

ensino da arte, as autoras afirmam:
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De forma geral, os objetivos inerentes a arte, constantes na BNCC, disciplinam que
o professor deve incentivar as criangas, dentro das atividades ja propostas, ou
proporcionando meio especifico para isso, a que elas possam expressar seu
sentimento, criando com o corpo formas diversificadas de expressdo,
sentimentos, sensagdes ¢ emocgdes, tanto nas situa¢des do cotidiano quanto em
brincadeiras, danca teatro ¢ musica, ¢ por meio do audiovisual (ALMEIDA;
BRASILEIRO, 2022, p.230)

Acerca da importincia da utilizagdo de obras audiovisuais no contexto educacional,

Almeida e Brasileiro (2022) reiteram que:

Nesse sentido, corrobora Coelho (2011) ao afirmar que o cinema ¢ uma importante
ferramenta dentro do contexto didatico-pedagogico, e permite ao professor por meio
das aulas audiovisuais, ou do préprio cinema, ensinar de forma ludica; ou seja, seja
através da exibicdo de um filme ou desenho a aula torna-se mais agradavel e atrativa
aos alunos, e retém a atencdo das criangas, despertando-lhes interesse pelo
temo que esta sendo demonstrado, ndo sendo mera estratégia tradicional de
ensino, mas sim uma forma prazerosa de aprendizagem (p.231).

A partir do que as autoras expdem, entende-se que o professor pode planejar
estratégias mais ludicas com e para seus estudantes, incentivando a criatividade, o
pensamento critico, € uma nova forma de ver o mundo, o que ocasiona o aumento da
curiosidade e o desejo de participacdo no aluno. Em minha vida, os filmes proporcionaram, e
ainda proporcionam, o sentimento de curiosidade e o entusiasmo em aprender, como descrito
pelas pesquisadoras. Para que isso aconteca dentro da escola, a metodologia utilizada para
trabalhar com o filme deve provocar o aluno a fim de atingir os objetivos descritos acima.

As pesquisadoras Almeida e Brasileiro (2022) concluem o relato de experiéncia
afirmando que, a partir da utilizacdo dos curtas, notaram um interesse maior dos alunos em
participar das aulas e das atividades, possibilitando, assim, que eles se desenvolvessem de

forma critica e reflexiva.

Nesse sentido, pode-se compreender o cinema como uma “maquina de produzir
pensamentos”, capaz de ultrapassar o possivel e o imaginario. O cinema ¢ uma
perspectiva que possibilita ao aluno uma nova maneira de construir o seu proprio
conhecimento (ALMEIDA; BRASILEIRO, 2022, p.251-252).

Para além das importantes reflexdes apresentadas nos textos escolhidos e analisados,
sobre a presenca do audiovisual nas escolas, a Lei n° 13.006, de 26 junho de 2014, determina
que “a exibicdo de filmes de produg¢dao nacional constituird componente curricular
complementar integrado a proposta pedagogica da escola, sendo a sua exibi¢do obrigatdria

por, no minimo, duas horas mensais”. A Lei em questdo inclui o pardgrafo 8° ao artigo 26 da
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Lei 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (LDB).

A partir dessa lei, ¢ possivel constatar que os filmes sdo considerados um material
pedagogico e, por isso, podem — e devem — ser utilizados dentro da sala de aula, uma vez que
os artigos analisados confirmam que a utilizacdo das produg¢des cinematograficas no contexto
da Educagdo Infantil influencia no desenvolvimento das criangas e promove diferentes
aprendizagens individuais e coletivas, e a LDB dita a obrigatoriedade da exibigao.

A revisdo da literatura permite considerar que quando o aluno consegue relacionar
uma producdo cinematografica com sua vida, as aprendizagens acontecem, a despeito de
conhecer ou ndo os aspectos técnicos das obras cinematograficas, como no meu caso pessoal.
Ao assistir a um filme, acontecia um movimento de autoconhecimento ao surgir dividas sobre
o mundo e sobre mim mesma que me proporcionaram uma reflexdo, permitindo-me imaginar
possibilidades para o futuro, e buscar a solugdo de problemas. As pesquisadoras corroboram
que esse movimento também pode acontecer nas salas de aula.

Um aspecto valorizado nos artigos apresentados ¢ o momento de socializacdo (roda de
conversa) apos a exibicdo das produgdes cinematograficas, que também reconhe¢o em minha
vivéncia. Além de conceber a existéncia de um momento de escuta ¢ fala, as criangas, nesse
movimento, tornam-se capazes de compreender a existéncia de diferentes pontos de vista em
relagdo a uma mesma situagdo, ato esse que proporciona uma visao ampliada do mundo que
nos rodeia e das diferentes formas de vivé-lo. Todas as autoras tém em comum a certeza de
que as imagens e os audiovisuais favorecem os aspectos supracitados e precisam compor 0s
conteudos curriculares trabalhados na escola. Como dito anteriormente, os filmes ajudaram a
moldar minha personalidade, fazendo com que eu sonhasse com um mundo mais inclusivo e
solidario, bem como abriram meus olhos para as desigualdades presentes na sociedade. As
produgdes cinematograficas promovem um conhecimento pessoal e cultural, tanto do contexto
no qual o espectador vive, quanto acerca das diferentes culturas que o rodeiam.

Concordando com as pesquisadoras sobre a relevancia do uso pedagogico das
producdes cinematograficas, acredito que ha urgéncia em transformar a escola em um espago
de aprendizagem mais significativo e interessante, no qual o aluno sinta-se confortavel para
falar e escutar os outros com mais afeto.

Com o objetivo de incentivar os docentes da Educacao Infantil a explorar as producdes
cinematograficas em sala de aula, e em especial, os curtas-metragens, apresento, a seguir,

algumas indicag¢des de animagdes.
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4 INTERFACE CURTA-METRAGEM E EDUCACAO INFANTIL

Como ja dito, ao rememorar meu tempo dentro de sala de aula, tanto como aluna
quanto como estagiaria de pedagogia em diferentes escolas, constatei que momentos nos
quais o aluno pode se expressar e debater, sendo o protagonista de momentos de unido e de
compartilhamento de ideias e sentimentos, sdo raros, e, a partir dos curtas, tais ocasides
podem estar mais presentes na escola. Com o objetivo de incentivar a utilizacdo dos
curtas-metragens como uma pratica que impacta positivamente no desenvolvimento das
criangas, esta pesquisa apresenta algumas propostas com produgdes cinematograficas que
podem ser encontradas no Youtube ¢ na plataforma de streaming Disney Plus, cujos links se
encontram nas referéncias.

As propostas estdo fundamentadas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), para
as criangas com idade entre quatro e cinco anos e onze meses, tendo em vista sua abrangéncia
nacional. Porém, ¢ valido ressaltar que a BNCC nio apresenta explicitamente a utilizagdo de
obras cinematograficas, e, por esse motivo, agoes didaticas abordam os objetivos e campos de
aprendizagem elencados no documento.

A BNCC ¢ um documento de cardter mandatério, que determina alguns aspectos a
serem desenvolvidos na educagdo basica. A etapa da Educacdo Infantil se divide em cinco
campos de experiéncias, nos quais sdo indicados alguns objetivos que envolvem
conhecimentos a serem trabalhados com as criangas. Os campos determinados sdo: “O eu, o
outro e 0 no6s”; “Corpo, gestos € movimentos”; “Tragos, cores, sons e formas”; “Escuta, fala,
pensamento e imaginag¢do”; e, por ultimo, “Espago, tempos, quantidades, relacdes e
transformagdes”. Assim, como explicitado nos artigos ja mencionados no presente trabalho, o
documento utilizado tem como principio a formacao integral do aluno, o que significa o
desenvolvimento de aspectos pessoais, sociais, cognitivos, emocionais € corporais,
valorizando suas vivéncias, as diferentes formas de linguagem e visando a formagao critica.

O texto a seguir estd organizado da seguinte maneira: uma breve explicacdo do campo
de experiéncia que sera desenvolvido, e algumas produgdes cinematograficas, com a
apresentacdo de um resumo sobre os acontecimentos retratados na obra, seguidas de uma
conexao com o campo escolhido. Por fim, sera feita uma relagdo do que foi abordado nos
conceitos dos curtas com a discussdo teorica realizada anteriormente. Vale ressaltar que os
curtas serdao selecionados para um campo em especifico, mas podem ser utilizados de forma

interdisciplinar, abrangendo mais de um campo.
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Os primeiros curtas-metragens irdo tratar do campo “O eu, o outro ¢ 0 nds”, que tem
como objetivo desenvolver o aspecto social, pessoal e as relagdes interpessoais, colocando o
aluno em contato com outras culturas e com as diferengas, visando aumentar o respeito pelos
outros e a valorizagdo de si mesmo. Foram selecionados sete objetivos que devem ser
debatidos com os alunos para alcangar o que foi proposto.

O primeiro curta analisado foi “Pequeno raio de esperanca” (2014), dirigido por Alyce
Tzue. Com duracdao de quatro minutos e cinquenta e seis segundos, o filme tem como pais de
origem os Estados Unidos da América, e ¢ classificado como animag¢do, aventura, fantasia e
familia. No curta, uma jovem estd tentando construir um avido, porém sem sucesso. Tudo
muda quando cai do céu uma pequena aviadora que estava pilotando um mini dirigivel que se
quebra com a queda, fazendo com que ela se perca de seus amigos que seguem no voo. A
partir disso, a jovem decide ajudar a aviadora a consertar o dirigivel. Ao analisar os objetivos
propostos neste campo de experiéncia, o curta-metragem pode desenvolver a empatia, a
autoconfianga, a independéncia, e a comunicacdo, além de ampliar as relagdes interpessoais.

O segundo, intitulado “Parcialmente nublado™ (2009), e dirigido por Peter Sohn, tem
duragdo de cinco minutos e dezenove segundos, e os EUA como pais de origem. Classificado
como animagado, comédia, drama, familia e fantasia, a narrativa retrata uma nuvem cinzenta
que criava "criaturas" que machucavam sua amiga cegonha, até que, um dia, a ave partiu em
direcdo a outra nuvem. A nuvem cinzenta ficou muito triste € com raiva, pois temia que a
cegonha nao voltasse mais. Entretanto, a cegonha retirou-se para procurar um equipamento de
seguranga e, assim, continuar fazendo as entregas de sua amiga. A partir deste curta, o tema
da empatia, da comunicagdo, e da ampliacdo das relagdes interpessoais também pode ser
desenvolvido, e, além disso, a questdao do respeito as diferencas pode ser trabalhada.

O préximo curta, denominado “O presente” (2014), ¢ dirigido por Jacob Frey, tem
duracdo de quatro minutos e dezoito segundos, ¢ classificado como animacdo, drama e
familia, e tem origem alemd. O curta aborda a histéria de um menino que possui uma
deficiéncia fisica e passa o dia jogando videogame, mas, ao receber uma caixa, tudo muda,
pois dentro dela ha um cachorro que, assim como ele, tem uma deficiéncia fisica. No primeiro
momento, 0 garoto ndo aceita muito bem o cachorrinho, mas depois se apega ao animal. Por
trazer a questdo da representatividade e da inclusdo, esse curta, além de abordar a valorizagao
da diferenga e das caracteristicas individuais, também pode abordar questdes sobre empatia e
autoconfianca.

O quarto curta-metragem selecionado para esse campo ¢ “Fora de vista” (2010),

dirigido por Yuya Ting. Com duragdo de cinco minutos e vinte e sete segundos, tem como pais
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de origem Taiwan e ¢ classificado como animac¢do, aventura, drama, familia e fantasia. A
narrativa retrata uma menina cega que se perde de seu cao guia. Ela encontra um graveto e
comega a encosta-lo nos lugares por onde passa para se localizar. Ao fazer isso, o mundo vai,
aos poucos, surgindo a sua volta, através do som. Assim, os objetivos que podem ser
desenvolvidos a partir do curta permeiam a autoconfianga e a independéncia.

O penualtimo curta ¢ “lan” (2018), dirigido por Abel Goldfarb. Originario da
Argentina, ¢ classificado como animagdo, drama, familia e fantasia e possui sete minutos e
cinquenta e sete segundos de duragdo. A trama conta a historia de Ian, um menino com
paralisia que passa regularmente pelo parquinho e sempre se imagina brincando com outras
criangas que o frequentam, porém ninguém o convida para as brincadeiras, até que, um dia,
uma das criangas vé€ seu sofrimento e faz o convite. Assim como os outros curtas, este pode
trabalhar a questao da empatia, independéncia, ampliagdo das relagdes interpessoais e respeito
as diferengas.

O tltimo curta-metragem, intitulado “Hair love" (2009), foi dirigido por Matthew A.
Cherry. O filme possui duracao de cinco minutos e cinquenta e cinco segundos, foi originado
nos Estados Unidos, e recebeu a classificagao de animagao, comédia, drama e familia. A obra
apresenta um pai arrumando o cabelo de sua filha para ir visitar a mae, e ¢ muito interessante
para tratar a questdo do autocuidado, de encontrar seu estilo pessoal e incentivar o amor
proprio, trabalhando, assim, os objetivos que envolvem os temas independéncia e
autocuidado.

Os filmes selecionados para esse campo tém como objetivo promover um
desenvolvimento pessoal e interpessoal, e, como ja explicitado anteriormente, os filmes
provocam sentimentos no espectador e apresentam formas de viver e pensar, impulsionando-o
a reflexdao e a curiosidade. Assim como acontecia, e ainda acontece comigo, ao assistir uma
producdo, repenso minhas atitudes e elaboro questionamentos em relacdo a mim mesma. Os
filmes, com sua linguagem diversificada, conseguem se aproximar do contexto e se conectar
com seu espectador, e, por isso, podem ser utilizados como ferramenta de socializagdo, o que
a comunicacdo. O oferecimento dessa experiéncia em sala proporciona um momento de

interagdo e debate, definido por Rossi (2015), como:

Um momento em que o aluno pode expor suas ideias (por autoria e ndo por
reprodugdo), considerar (avaliar) outras ideias sobre 0 mesmo objeto, mudar de ideia
(se considerar plausivel) ou ratificar as suas (quando julgar adequado), além de
questionar e ser questionado. E tudo isso sem que ele seja corrigido por ndo acertar a
resposta esperada pelo professor (p.227).
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O proximo campo a ser abordado ¢ “Corpo, gestos € movimentos”, que tem como
objetivo incentivar as criangas a se expressarem através do corpo, a fim de desenvolver a
corporeidade e a no¢ao do que ¢ um risco ou ndo para sua integridade fisica, além de provocar
um movimento de autoconhecimento (BRASIL, 2017). Os curtas selecionados visam,
portanto, incentivar o desenvolvimento da consciéncia corporal e da sua adequacdo as
atividades solicitadas, e a expressdo de sentimentos e emogdes por meio do corpo.

O primeiro curta selecionado para trabalhar esse campo ¢ o “Juntos novamente"
(2021), dirigido por Zach Parrish e com duragdo de sete minutos. Classificado como
romance, danca, familia, fantasia e animagdo, trata-se da historia de um casal idoso que tenta
se reconectar com a vida, e todo esse processo ¢ mostrado por meio da danga e da musica.
Sendo assim, ¢ possivel trabalhar a importancia da danca ¢ da comunicagcdo por meio dos
gestos e do corpo.

O préoximo filme faz parte de uma série da Disney em que Olaf, personagem do
longa-metragem “Frozen: uma aventura congelante" (2013), reconta os filmes da Disney,
sendo “Moana” (2021) a historia selecionada para este trabalho. O filme possui direcao de
Hyrum Virl Osmond, duracdo de quatro minutos e ¢ classificado como familia, antologia,
comédia, animagdo e parddia. A partir dele, podemos abordar a ideia do teatro e a
comunicagdo por meio dos gestos.

O terceiro curta-metragem escolhido ¢ uma musica do Mundo Bita, projeto de
animac¢do infantil criado pelo musico e designer pernambucano Chaps Melo em 2011.
Chamado “Onde se fabrica o pensamento” (2016), foi produzido pela Mr Plot Produgdes, tem
duracdo de dois minutos e cinquenta e cinco segundos, e ¢ originado no Brasil. Este video faz
parte de uma colecdo na qual o tema desenvolvido € o corpo humano, e, especificamente
neste, ¢ trabalhada a cabeca, mostrando onde se localiza e qual ¢ sua fun¢do. Além de abordar
a adequacdo do movimento a brincadeira, também pode ser desenvolvido o autocuidado com
0 corpo.

O altimo video selecionado ¢ também do Mundo Bita, intitulado “O
parquinho"(2014). Produzido pela Mr Plot Produgdes, tem origem brasileira e duragao de trés
minutos. Ele conta a historia de um dia no parquinho, e abre espaco para que se trabalhe a
adequagdo do movimento em relacdo a brincadeira.

Nesse campo, como foi analisado nos artigos € na minha vivéncia, os filmes atuam
como um motivador. Isso acontece por conterem diversas linguagens, como a musica, a danca

e o teatro, que se combinam a fim de que se estabeleca uma relagdo instantidnea entre a
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produgdo e o telespectador. Filmes desse tipo atuam como um atrativo, instigando a

criatividade, como afirma Silva (2018):

Diante dessas consideracdes, as criangas podem ter nos filmes uma forma atrativa de
conhecer e atribuir significados aos seus conteidos e as praticas culturais e, ainda,
ser mais que espectadoras, pois podem criar seus proprios videos ao explorar os
artefatos tecnoldgicos, manifestando-se, também, como produtoras (p.20).

O proximo campo a ser trabalhado ¢ “Tracos, sons, cores e formas”, que tem como
objetivo incentivar a criacdo artistica e o uso de diferentes formas de expressoes e linguagens,
desenvolvendo senso estético e critico e promovendo o autoconhecimento e o conhecimento
do mundo (BRASIL, 2017).

Um dos curtas que podem ser utilizados para trabalhar esse campo ¢ “Toquinho no
mundo da crianca: Aquarela” (2003), que consiste na ilustracdo da musica Aquarela, do
cantor Toquinho. Dirigido por André Koogan Breitman e Andrés Lieban, o filme tem duragado
de cinco minutos e onze segundos, foi produzido no Brasil e ¢ categorizado como animagao,
aventura, familia, musica e nacional. A partir dele, ¢ possivel trabalhar a expressao de ideias
através do desenho, além de mostrar as diversas modifica¢des possiveis de serem realizadas
nele para expressar o que o autor almeja.

O segundo curta, também musical, que abre a possibilidade para o desenvolvimento do
campo em questdo, ¢ também do Mundo Bita, chamado “Vou desenhar” (2014). Produzido no
Brasil pela Mr Plot Produgdes, tem trés minutos e vinte e seis segundos de duragdo. A partir
dele, pode ser trabalhada a consciéncia musical, além de, assim como no curta mencionado
anteriormente, a expressao por meio do desenho.

O terceiro video selecionado ¢ intitulado “Katachi” (2012), tem origem estadunidense
e foi dirigido por Kijek/Adamski. O curta tem dura¢do de trés minutos, ¢ uma composicao
musical de Shugo Tokumaru, e apresenta diversas imagens que aparecem conforme o
desenvolvimento da musica de fundo. Assim como os anteriores, o filme abre espago para que
seja desenvolvida a questdo musical e a expressdo por meio de desenhos, pinturas e
esculturas.

O ultimo video selecionado foi o “Toy Story: Férias no Havai” (2011), produzido por
Gary Rydstrom nos Estados Unidos, com dura¢do de seis minutos, e categorizado como
familia, fantasia, anima¢dao e comédia. O curta-metragem apresenta a narrativa de quando
Barbie e Ken acreditavam que iriam juntos com Bonnie para o Havai, mas acabaram ficando

em casa. Vendo a tristeza dos dois, seus amigos se reinem para criar, dentro do quarto, as
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férias que o casal tinha imaginado. Assim como na ilustragdo animada da musica Aquarela, ¢
possivel trabalhar a expressdo pela arte.

Os quatro curtas selecionados neste campo t€ém como objetivo incentivar a produgao
artistica dos alunos, utilizando diversas formas de motivar a expressdo por meio da arte.
Nesse sentido, as producdes cinematograficas atuam como um motivador para que as
atividades acontegam de forma mais prazerosa. Como dito anteriormente, os filmes em minha
vida me proporcionaram conhecimentos de forma prazerosa, me incentivando a ter mais
vontade de aprender. Tal experiéncia pode ser embasada pelo artigo de Almeida e Brasileiro

(2022), quando citam que:

[...] os filmes possibilitam a aprendizagem de varias habilidades, pois fornecem um
ambiente agradavel, motivador, tornando os alunos mais interessados, pelo fato de a
aula sair do tradicional (p 232).

O pentltimo campo de experiéncia ¢ intitulado “Escuta, fala, pensamento e
imaginacdo”, e tem por objetivo incentivar a comunicag¢do, tanto oral quanto escrita, tendo
como objetivo o desenvolvimento da crianga no aspecto social (BRASIL, 2017).

O primeiro curta-metragem escolhido para esse campo ¢ “Dourado” (2016), curta
brasileiro com dura¢do de oito minutos e quinze segundos, dirigido por Bernardo Teixeira e
identificado como fic¢do e aventura. Na trama, um menino narra a experiéncia de ganhar seu
peixe dourado. A partir dele, podem ser desenvolvidos os aspectos do reconto e da produgdo
de historias.

O segundo curta selecionado ¢ a musica “Palco de brinquedos” (2018), do Mundo
Bita, composta, produzida e interpretada por Chaps Melo. Além dele, a musica também teve
como compositor Jodo Henrique Souza e como produtores musicais Vinicius Guerra
(Vinispace) e Walman Filho. Essa ¢ uma produ¢do original do Brasil e tem duragdo de trés
minutos e dezenove segundos. A musica desenvolve o tema da brincadeira, e, a partir dela,
pode-se desenvolver brincadeiras cantadas.

O terceiro curta apresentado como possibilidade de trabalho ¢ “Iemanjd Yemoja: A
criacdo das ondas” (2016), dirigido por Célia Harumi Seki, tem como pais de origem o Brasil,
¢ considerado animacao e mitologia afro-brasileira e tem duracdo de nove minutos e quinze
segundos. Ele conta a historia de Iemanja, e, assim como o primeiro apresentado, a partir dele
podem ser trabalhados a produgdo e o reconto de histérias, além de servir como alternativa
para o desenvolvimento de projetos sobre diversidade, tolerancia religiosa e culturas

africanas.
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O ultimo curta selecionado foi uma musica do Mundo Bita, que trata do tema
imagina¢do. Intitulada “Imagine-se” (2015), a cancdo tem produgdo brasileira pela Mr Plot
Produgdes, e sua duracdo ¢ de um minuto e trinta e sete segundos. Assim como a musica
“Palco de brinquedos” (2018), apresentada como a segunda possibilidade para esse campo, o
curta desenvolve a criagdo de brincadeiras cantadas.

O foco dos curtas apresentados neste campo ¢é incentivar a criacdo de histérias e
brincadeiras, estimulando a criatividade. Como ja mencionado nos capitulos em que falo
sobre os artigos norteadores e sobre minha vivéncia, o curta-metragem ¢ uma forma de
estimular a criatividade e a reflexdo. Silva (2018), além de afirmar este ponto em seu texto,

chama a atengdo para outra questdo que também ¢ muito valorizada: o protagonismo do aluno

e 0s momentos de conversa:

O cinema cria um mundo de possibilidades. E uma arte, faz provocagdes, inspira,
instiga. Os curta-metragens e os momentos de Rodinha permitiram que as criangas
realizassem analises, discutissem seus conhecimentos ¢ os aprimorassem. Foi um
canal que permitiu a comunicagdo entre eles, e entre eles e a pesquisadora. Os
alunos tornaram-se protagonistas de sua aprendizagem, uma vez que foi oferecida a
conversa e a troca entre eles (SILVA, 2018, p.29).

O ultimo campo, “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”, tem por
objetivo desenvolver a nog¢ao dos fendmenos naturais e matematicos (BRASIL, 2017).

O primeiro curta que aborda o desenvolvimento do campo matemadtico ¢ a musica
"Matemagicamente" (2018), do Mundo Bita, composta por Chaps Melo e Jodo Henrique
Souza, com producdo musical por Chaps Melo, Vinicius Guerra e Walman Filho, e
interpretada por Chaps Melo e Gabriel Azevedo. A produgdo tem origem no Brasil e possui
duracdo de trés minutos e dez segundos. O curta é uma animagdo musicada que aborda a
tematica da matematica, e, a partir dele, podem ser desenvolvidas nogdes de quantidade e
sequéncia numérica.

Outro curta, também do Mundo Bita, que abre possibilidades para o campo em questao
¢ a musica “A gente cresce” (2016), produzido pela Mr Plot Produgdes, originario do Brasil,
com dois minutos e¢ quarenta ¢ dois segundos de duragdo. Essa musica conta um pouco sobre
o processo de crescimento e, a partir dela, podem ser trabalhadas questdes sobre medida,
peso, altura e construcao de graficos.

O ultimo curta-metragem selecionado para esse campo foi a produgdo brasileira
“Virando gente” (2013), dirigido por Ana Lucia Godoi, e classificado como animacao, familia

e fantasia. O filme possui nove minutos e quarenta ¢ quatro segundos de duracao e apresenta
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um menino contando, a sua maneira, seu crescimento e sua relagdo com o mundo. A partir
dele, ¢ possivel trabalhar a narragdo de fatos marcantes da vida do aluno.

Os trés curtas apresentados tém como objetivo trabalhar a matematica e a nogao de
tempo com os alunos. Sendo assim, como ja relatado em alguns campos anteriormente, o
curta-metragem se apresenta como uma forma de tornar a aula mais interativa e criativa. O
artigo “Cinema como recurso didatico pedagdgico na Educacdo Infantil - um relato de

experiéncia” explica essa afirmacao:

A utilizagdo de filmes educativos na aula estimula desde cedo as criangas a
cultivarem o prazer pela ludicidade e aprender de forma enriquecedora e criativa
através das novas tecnologias. Educar pelo cinema é ensinar a ver diferente. E
educar o olhar. E decifrar os enigmas da modernidade na moldura do espago
imagético (ALMEIDA; BRASILEIRO, 2022, p.232).

Para concluir, todos os curtas selecionados tém como objetivo promover o
desenvolvimento integral do aluno, e, por isso, foram pensados de forma interdisciplinar,
priorizando os que envolvem mais de um campo de aprendizagem. Entretanto, sempre ¢
colocado um campo como principal, para facilitar o processo da professora na utilizagao das
producdes. Além disso, o planejamento a partir desse recurso deve ocorrer visando promover
um momento seguro para que o aluno possa expressar tanto seus sentimentos, quanto suas
ideias. Momentos de roda de conversa sdo essenciais para que, de fato, a aprendizagem
aconteca, pois, como ja explicitado, sdo neles que as reflexdes e as descobertas ocorrem. E de
extrema importancia que a docente, ao selecionar os filmes para sua aula, pense em producdes
que estimulem o respeito a diversidade e o empoderamento das minorias, € que busquem
incentivar o autoconhecimento, a criatividade e o olhar critico. Ao utilizar esse recurso, €
importante que a aula seja planejada visando estes mesmos principios, sempre colocando o

aluno como protagonista.
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5 CONCLUSAO

A partir da pesquisa documental realizada e da minha vivéncia, constatei que as
producdes cinematograficas podem ensinar de forma ludica, gerando um processo de
identificacdo e permitindo que o aprendizado ocorra de forma mais facil e significativa,
proporcionando, inclusive, o estimulo da comunicacao, do pensamento critico, do consumo de
arte, da criatividade, do autoconhecimento e da empatia. Vale ressaltar que a intencionalidade
e o planejamento sdo fundamentais para que a experiéncia seja exitosa.

Como observado, os momentos de socializagdo do pensamento sdo muito marcantes,
pois neles sdo apresentados diferentes posicionamentos em relagdo a uma mesma situagdo, o
que possibilita o surgimento de dividas e a construgao de novas relagdes com a realidade. Por
ser algo pouco utilizado na escola, as produgdes cinematograficas promovem um interesse e
uma curiosidade maior no aluno, incentivando a imaginagdo, a criatividade e o prazer pelo
aprendizado, além de poder ser utilizadas como forma de socializagdo. Por meio delas, podem
ser criados momentos de afeto, unido, debate e negociagcdo, promovendo momentos marcantes
para o estudante, que recebe influéncias e pode alterar sua concepgao sobre a vida e sobre si
mesmo.

Outro ponto a ressaltar € o papel fundamental que tem a/o docente na conducao dessas
atividades. A utilizacdo desse recurso exige um planejamento prévio, € os curtas devem ser
analisados e selecionados através de um olhar critico, visando nao reproduzir estereotipos e
preconceitos. Além disso, o momento da exibi¢do também deve ser pensado atentando a
qualidade do som e da imagem para todos e um ambiente confortavel. E importante valorizar
o protagonismo das criangas e escuta-las com aten¢do, tornando a mais criativa — o que foge
da pedagogia tradicional — e proporcionando momentos inicos para os estudantes.

E importante destacar que, por esta pratica pedagégica ainda nio ser comum nas
escolas, ndo existem muitas pesquisas sobre o tema, além de ndo ser uma metodologia
valorizada e debatida na formacdo pedagogica, principalmente no periodo da Educagdo
Infantil, o que dificulta a utilizagdo dos curtas com embasamento teorico.

Para concluir, os curtas apresentados durante a pesquisa foram selecionados com o
objetivo de incentivar a utilizagdo desse recurso pedagdgico dentro de sala de aula, a fim de
promover momentos de desenvolvimento para o aluno, proporcionar novas experiéncias €
sensagOes, € gerar momentos marcantes. Eles sdo apenas sugestdes, pois, ao levar em
consideracdo o contexto do aluno, percebem-se diversas formas de trabalhar um mesmo

curta-metragem. Nesse trabalho, eles foram selecionados visando contetidos gerais abordados
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para essa faixa etdria, sempre levando em conta os aspectos valorizados na BNCC. Ha
inimeros outros curtas a serem utilizados além dos apresentados aqui a titulo de exemplo, e
todos eles podem servir como um incentivo ¢ um ponto de partida para que as professoras

sejam estimuladas a pesquisarem outros titulos.
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